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Ein Lottospiel fur 1 — 6 Kinder
von 3Y2—6 Jahren

Lottino — das Lottospiel
fur die ganz Kleinen!

Dieses Lotto zeichnet sich aus durch die
liebevollen und klaren Bilder von Dick Bruna,
der bereits viele erfolgreiche Bilderblicher
geschaffen hat. Seine humorvollen und leben-
digen Darstellungen zeigen den Kindern das,
was sie bereits kennen und mogen.

Kréaftige Farben und einfache Formen sorgen
daflr, daB den Kleinen das Erkennen, Benen-
nen und Zuordnen gut gelingt.

Die Ruckseiten der Legetafeln bieten zusatz-
liche Spielmdglichkeiten. Hier wiederholen
sich die Motive der Vorderseiten, allerdings
sind nur die Umrisse der Darstellungen zu se-
hen. Das Zuordnen der bunten Bildkartchen
zu den Umrissen auf den Legetafeln schult
auf spielerische Weise die Wahrnehmung
und Formerfassung der Kinder. So ergeben
sich neue, spannende Spielmoglichkeiten
mit einem hoheren Schwierigkeitsgrad.

Vorbereitung

Jedes Kind sucht sich eine Legetafel aus und
legt diese vor sich ab. Eventuell Gberzahlige
Legetafeln werden mit den dazugehorenden
Bildkarten in die Schachtel zuriickgelegt.
Die Bildkarten werden gut gemischt und ver-
deckt in der Mitte des Tisches ausgelegt.

Spielmoglichkeiten

1. Bilderlotto ohne Spielleiter

Der jlngste Spieler beginnt. Er nimmt sich
eine Karte aus der Mitte, deckt sie auf, be-
schreibt das Motiv und Uberprift, ob die
Karte zu seiner Legetafel gehort.

PaBt sie zu einem der Bilder auf seiner Lege-
tafel, legt er die Karte auf dem Feld ab. Damit
ist sein Spielzug beendet. Sein linker Nach-
bar ist an der Reihe.

Gehort die Karte nicht zu seiner Legetafel,
legt der Spieler die Karte wieder verdeckt in
die Mitte des Tisches zurlck. Sein Zug ist
ebenfalls beendet. So setzt sich die Suche
nach passenden Bildkarten reihum fort.

Das Spiel ist beendet, sobald ein Spieler alle
Abbildungen auf seiner Legetafel belegt hat.
Er ist der Gewinner.

Mit dieser Spielvariante kann sich ein Kind
auch allein beschéftigen. Es legt alle Lege-
tafeln vor sich aus und ordnet nacheinander
die Bildkarten den passenden Legetafeln zu.



2. Bilderlotto mit Spielleiter

«\or Spielbeginn wird ein Spielleiter bestimmt.
Der Spielleiter nimmt sich eine Karte aus der
Mitte, zeigt sie aber nicht den Kindern. Er be-
schreibt, was auf dem Bild zu sehen ist.
Wer von den Kindern entdeckt, daB die Bild-
karte zu seiner Legetafel gehdrt, meldet sich
und erhalt die Karte. AnschlieBend legt das
Kind die Karte auf das passende Feld seiner
Legetafel.
Wer als erster alle Felder auf seiner Legetafel
mit den passenden Bildkarten belegt hat, hat
gewonnen.

Hinweis:

Ein Bilderlotto kann auch als Gewinnspiel ge-
spielt werden. Dazu verwaltet der Spielleiter
eine Kasse mit bestimmten Gegenstanden
nach eigener Wah! (z.B. Bonbons, Knépfe...).
Vor Spielbeginn erhélt jedes Kind vier Gegen-
stande aus der Kasse. Die Gegenstande wer-
den als Zahlungsmittel verwendet.

Gespielt wird nach der oben beschriebenen
Regel. Wer sich jetzt bei einer Karte falsch
meldet, muB einen Gegenstand an die Kasse
bezahlen.

Versdaumt ein Kind, sich fir eine Karte zu mel-
den, muB es ebenfalls einen Gegenstand
bezahlen.

Wer als erster seine Legetafel belegt hat,
erhalt als Belohnung zwei Gegenstande aus
der Kasse. Nach einer vorab vereinbarten
Anzahl von Spielrunden zahlt jedes Kind
seine Gegensténde. Wer die meisten Gegen-
stande besitzt, hat gewonnen.

3. Bilderquiz
Der Spielleiter zieht eine Karte und zeigt sie

den Kindern, ohne etwas dazu zu sagen. Alle
Kinder schauen sich die Karte genau an und
Uberprifen, ob die Karte zu der eigenen
Legetafel gehort.

Wer davon uberzeugt ist, daB die Karte zu
seiner Legetafel paBt, meldet sich und be-
schreibt, was auf der Karte zu sehen ist. An-
schlieBend legt das Kind die Karte auf seiner
Legetafel ab.

Wer auf diese Weise als erster alle Felder auf
seiner Legetafel belegt hat, hat gewonnen.

4. Gedachtnislotto

Jedes Kind erhélt eine Legetafel. Nun haben
alle ca. 1 Minute Zeit, sich die Bilder ihrer
Legetafel genau anzuschauen und gut zu
merken. Dann legt jedes Kind seine Legetafel
unter dem Stuhl oder hinter sich ab. Die Bild-
karten liegen wieder gut gemischt und ver-
deckt in der Mitte.

Der Spielleiter deckt jeweils eine Karte auf,
zeigt sie den Kindern oder beschreibt, was
auf der Karte zu sehen ist. Wer von den Kin-
dern glaubt, daB3 diese Karte zu seiner Lege-
tafel gehort, meldet sich, erhilt die Karte und
legt sie offen vor sich ab. Melden sich zwei
Kinder gleichzeitig, wird diese Karte wieder
zurtickgelegt. Sollte sich bei einer Karte keines
der Kinder melden, wird diese aus dem Spiel
genommen.

Erst wenn alle Karten aufgedeckt worden
sind, wird nachgeschaut. Die Kinder holen
ihre Legetafeln und prifen nach, ob sie die
richtigen Bildkarten gesammelt haben. Wer
alle seine Karten auf der Legetafel ablegen
kann und kein Kartchen Ubrig hat, hat gewon-
nen. Hier kann es nattrlich mehrere Gewinner
geben.
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5. Bilderlotto mit Umrissen

Jedes Kind wahit eine Legetafel aus und legt
sie mit der bunten Seite nach unten vor sich
ab. Nun sind nur noch die Umrisse der ge-
suchten Motive zu sehen. Die Bildkarten liegen
gut gemischt und verdeckt in der Mitte.

Der Spielleiter nimmt eine der Karten und
zeigt sie den Kindern. Diese schauen sich die
Umrisse der Abbildung genau an. Wer das
gleiche Motiv auf seiner Legetafel findet, mel-
det sich, erhalt die Karte und legt sie auf dem
passenden Feld ab.

Hat sich ein Kind getduscht, legt es die Karte
in die Mitte zuriick. Die anderen suchen auf
ihrer Legetafel, bis eines den passenden
Platz gefunden hat.

Wer als erster seine Legetafel mit den passen-
den Karten belegen konnte, hat gewonnen.

© 1992 by Otto Maier Verlag Ravensburg



