MINI LABIRYNT
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Zwariowana gra w karty dla 2-6 graczy
w wieku od 7 do 99 lat.

Autor: Max |. Kobbert

Zawartos¢: 50 kart ze sciezkami labiryntu, opis gry

CEL GRY

Poprzez roztozenie kart powstaje ciagle zmieniajacy sie
labirynt. Celem gry jest sprytne dotozenie karty ze iciezka
labiryntu i utworzenie drogi, ktéra potaczy dwa jednakowe
skarby (kufry, smoki, duchy itp.). Zbiera sie przy tym tez
wylozone poprzednio karty. Ten, kto zbierze najwieksza
ilos¢ kart wygrywa.

PRZYGOTOWANIE

Karty labiryntu nalezy dobrze wymiesza¢; kaidy gracz
otrzymuje dwie karty do reki. Dodatkowo — z czterech kart
— ultozony zostaje dowolny kwadrat bedacy poczatkiem
labiryntu. Pozostate zakryte karty zostaja utozone w stosie
na stole. Rozpoczyna najmiodszy gracz.



PRZEBIEG GRY

1. Dokfadanie kart: Gracz, na ktérego kolej przypada,
musi dofozy¢ jedna ze swoich kart do istniejacego labiryntu,
w ten sposéb, aby pomiedzy jego karta i labiryntem

dolozenie dolozenie
nie_jest jest
dozwolone dozwolone

Lacznie skarbow: Doktadaj swoje karty mozliwie w ten
sposob, aby powstata dciezka umozliwiajaca przejicie od
jednego ze skarbow znajdujacych sie na jednej z twoich kart
do takiego samego skarbu w labiryncie. W przykladzie na
nastepnej stronie od korony na twojej karcie do korony w
labiryncie. Nie ma przy tym znaczenia, jak dfuga jest ta Sciez-
ka i czy na drodze lez jeszcze inne skarby. Jesli nie posiadasz
zadnego pasujacego skarbu, to masz po prostu pecha. W
przeciwnym razie, masz nastgpujace mozliwosci ...

2. Zebraé skarby: Pokaz swaq sciezke palcem, tak aby inni
gracze zobaczyli jaka droga idziesz. Wéwczas wez lezaca na
stole karte z drugim takim samym skarbem (przyktad z
korong) i potéz ja przed soba jako punkt. Ale tylko wtedy,
gdy wszystkie pozostate karty pozostana nadal w kontakcie
ze soba i beda przylegaty do siebie co najmniej jednym bo-
kiem. Pofaczenia naroznikowe nie sa dozwolone. Dotozona
przez ciebie karta musi pozostac na stole.

. dolozona
karta
gy Korty nie wolno zabra¢ jako
i punktu, jako ze pozostaje
| jedynie naroznikowe
polqczenie.

dolozona
karta

Karte mozna wzigé ze
stofu joko punkt.

Zbieranie kilku skarbow: Czasami udaje sie, utozenie
iciezek, na ktorych leza dwa lub wigcej takich samych skar-
béw jak na dotozonej karcie, wtedy wolno Ci zabra¢
wszystkie te karty ze skarbami (w przyktadzie oba hetmy
rycerskie), pod warunkiem jednak, ze pozostate karty
pozostang — jak uprzednio opisano — potaczone.

ZZ4 obie karty mozna zabraé ze
[ stolu jako punkty.

3. Na zakoriczenie twojego ruchu bierzesz nowa karte
ze stosu, tak abys miat zawsze dwie karty w reku. Nastepnie
kolej na twojego sasiada z lewej strony.

Gra jest zakoriczona, w chwili gdy nie ma zadnych kart na
stosie i kazdy z graczy odtozyt swoje karty. Kto na koniec
gry posiada najwiecej kart, ten wygrywa.
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