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Bldzniva kartova hra pre 2—6 hracov
od 7 do 99 rokov.
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Obsah: 50 labyrintovych kariet, | naved na hru

CIEL HRY

Rozkladanim kariet vznikd stdle sa meniaci labyrint. Hradi sa
usiluju vycvorit Sikovnym poloZenim jednej labyrintovej karty
cesty, ktoré by spéjali dva rovnaké paklady (truhlice, drakov,
duchov atd.). Karty sa pri hre zbieraji. Kto ich ma na konci
hry najviac, vyhrdva.

PRIPRAVA

Karty sa dobre zamie$aju, kazdy hri¢ dostane do ruky dve.
Z baliéku kariet sa dalej odoberu 3tyri karty a vytvori sa z
nich lubovolny $tvorec, ktory posluzi ako zadiatok labyrintu.
Zvy3ok kariet sa polozi na képku obrazkami dolu. Najmladsi
hric otvira hru.



PRIEBEH HRY

1. Prikladanie kariet: Hra¢, ktory je na rade, musi k
labyrintu prilozit jednu zo svojich kariet takym spésobom,
aby sa napoijil asponi na jednu z jestvuijlcich ciest v labyrinte.

priloZenie je
dovolené

priloZenie pie_je
dovolene

Spojovanie pokladov: Ak je to moiné, priloz svoju kartu
tak, aby vznikla cesta vedica od jedného pokladu na tvojej
karte k rovnakému pokladu v labyrinte. V pripade uvedenom
na nasledujiicej strane od korunky na tvojej karte ku korunke v
labyrinte. Je Uplne jedno, ako je cesta dlha, alebo &i sa na nej
nachidzaji eite iné poklady. Ak vhodny poklad nemas, mas
smolu. Ak sa ti viak spojenie podari, méze pristipit k ...

2. Zberaniu pokladov: Ukdz cestu prstom, aby ju mohli
sledovat aj ostatni spoluhridi. Potom zober kartu s druhym
zhodnym pokladom (v nasom pripade s korunkou) a ponechaj
siju pri sebe. Ale iba v tom pripade, ked' na seba budi zvysné
karty nadvizovat - kazdi musi susedit s dalsou minimalne
jednou stranou. Nie je mozné, aby sa niektora karta dotykala
zvyinych len rohom. Karta, krord si prilozil, zostava vidy
lezat v labyrinte.

Prilozend :

karta karta
Al Tato karta nemdie byt odob-
ratd, pretoZe by sa dve sused-
i né dotykali iba rohom,

Tiito kartu méZes vybrat’
a ponechat’ si ju.

Zobratie viacerych pokladov naraz: Niekedy sa podari
vytvorit cestu, na ktorej leZia dva alebo viac pokladov
zhodnych s pokladmi na prilozenej karte. Hrdd smie v tomto
pripade odobrat vietky karty (v tomto pripade obe
rytierske helmy) za predpokladu, Ze ostatné karty zostant —
ako uz bolo opisané — spojené celou stranou.

3. Na konci tahu zoberie$ z kdpky novti kartu tak, aby si
mal v ruke vidy dve karty. Na rade je tvoj sused po lavici.

Hra sa konéi, ked' sa spotrebuje celd képka kariet a vietci
hradi odlozili svoje karty. Vitazom sa stiva hra¢, ktory ma po

skonéeni hry najviac ziskanych kariet s pokladmi.
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