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Blazniva karetni hra pro 2-6 hraéu
od 7 do 99 let.

Autor: Max ). Kobbert
Obsah: 50 labyrintovych karet, | niavod ke hi'e

CiL HRY

Rozkliddnim karet vznika stdle se ménici labyrint. Hraci se
snazi vytvorit Sikovnym poloZenim jedné labyrintové karty
cesty, které by spojovaly dva stejné poklady (truhly, draky,
duchy atd.). Karty se pfi hfe sbiraji. Kdo jich ma na konci hry
nevic, vyhrava.

PRIPRAVA

Karty se dobfe zamichaji, kazdy hra¢ dostane do ruky dvé. Z
bali¢ku karer se dale odeberou gryfi karty a vytvofi se z nich
libovolny ctverec, ktery poslouzi jako zacdtek labyrintu.
Zbytek karet se polozi na hromddku, obrizky dold.
Nejmladsi hrac zacina.



PRUBEH HRY

1. Pfikladani karet: Hrac, ktery je na Fad&, musi k labyrin-
tu pfiloZit jednu ze svych karet takovym zplsobem, aby se
napoijil alespoii na jednu ze stavajicich cest v labyrintu.
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Spojovani pokladi: Pokud je to mozné, pFiloz svou kartu
tak, aby vznikla prichozi cesta od jednoho pokladu na tvé
karté ke stejnému pokladu v labyrintu. V pfipadé uvedeném
na ndsledujici strané od korunky na tvé karté ke korunce v
labyrintu. Je Gplné jedno, jak je cesta dlouhd, nebo jestli se na
ni nachdzeji jesté jiné poklady. Pokud vhodny poklad nemas,
ma$ smdlu. Jestli se ti viak spojeni podafi, miize$ pristoupit
ke ...

2. Sbirani pokladl: Ukaz cestu prstem, aby ji mohli
sledovat i ostatni spoluhrici. Pak vezmi kartu se druhym
shodnym pokladem (v nasem pripadé s korunkou) a ponechej
si ji u sebe. Ale pouze v tom pripadé, kdyZ na sebe budou
zbylé karty navazovat - kazdd musi sousedit s dal3i minimalné
jednou stranou. Neni moiné, aby se nékteri karta dotykala
zbylych jen rohem. Karta, kterou jsi prilozil, zistavd vidy
lezet v labyrintu.
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Sebrani vice pokladi najednou: Nékdy se podafi
vytvofit cestu, na které lezi dva nebo vice pokladii shodnych
s poklady na pfilozené karté. Hri¢ smi v tomto pfipadé
odebrat viechny karty (v tomto pfipadé obé rytifské
helmice), za predpokladu, Ze ostatni karty zdstanou - jak jiz
bylo popsdno — spojeny celou stranou.

§ obé karty mohou byt
odebrany

3. Na konci tahu vezme$ z hromidky novou kartu, tak
abys mél v ruce vidy dvé karty. Na Fadé je tvij soused po

levici.

Hra je u konce, kdy? je spotfebovana celd hromadka karet
a viichni hraci odloZili své karty. Vitézem se stdva hrac, ktery
ma po skonéeni hry nejvice ziskanych karet s pokiady.
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