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herni podstavec (stodola s baliky
sena)

hnizdo s kohoutem a okapem
prekazky (konev na mléko, sud,
kbelik, konvicka)

slepic (se tfemi rlznymi
pokryvkami hlavy: klobouk,
Cepice, helma)

kostky se symboly

vejce

O Slepice kdakaji jako o Zivot!
Kohout se vkradl do stodoly
a sed| si doprostfed hnizda. A ted’
dokonce hazi po slepicich vajicky!
»1en kohout musi pryc!”, pomysli si
slepice a hrnou se na néj. Podari se
odvaznym slepicim s trochou
Sikovnosti a stésti vyhnout leticim
vejcim a vysplhat se po balicich
slamy?

O Cil hry

Dorazit jako prvni se svou slepici
doprostfed hnizda a vyhnat
blaznivého kohouta.




O Priprava hry

« Nalepte gumové podlozky do vsech
¢tyf rohli na spodni stranu herniho
podstavce.

* Postavte herni
podstavec
doprostred stolu.

« Zasunte hnizdo

s kohoutem

aokapem na //!:S\
vrcholu herniho ,/E u;?’/i
podstavce. et -

- Zasunte konev na mléko, sud, kbelik
a konvicku do herniho podstavce
podle obrazku (viz spodni strana
krabice).

» Kazdy si vybere svij tym slepic, se
kterym bude hrat. T¥i slepice jedné
barvy tvori jeden tym.

« Hradi postupné postavi své tri
slepice libovolné na dolni policka
hnédé prkenné podlahy.

« Nyni si pripravi kostky a vejce.

Q Zahdjeni hry

Zacina nejmladsi hrac. Dale hra
pokracuje ve sméru hodinovych
rucicek.

Ten, kdo je na fadé, hodi obéma
kostkami. Po hodu mohou vzniknout
nasleduijici situace:

» Obé kostky ukazuji pokryvku

.-

Za kazdou kostku, ktera ukazuje
pokryvku hlavy, tahne hrac svou
slepici s odpovidajici pokryvkou hlavy
0 jedno patro vyse. Tzn., Ze pfi dvou
rtznych pokryvkach hlavy postoupi
dvé odpovidajici slepice o jedno patro
vyse. Pfi dvou stejnych pokryvkach
hlavy smi odpovidajici slepice
vystoupat o dvé patra.

Prikiac

Priklad:



Pravidla pro tah slepici:

Hrag, ktery je na tahu, si zvoli, na
které volné policko dalSiho patra
slamovych balikd chce svou slepici
postavit. Na policko obsazené jinou
figurkou nemuze hrac svou slepici
postavit. Pokud jsou obsazena
vsechna policka daného patra, posune
hrac slepici nékterého ze spoluhractl
o patro niz a svou slepici postavi na
uvolnéné policko.

Ale pozor! Néktera policka jsou
sudem, konvi na mléko ¢i za kbelikem
se mizete schovat pred leticimi vejci!

¢ Jedna kostka ukazuje pokryvku
hlavy, druha hlavu kohouta

V tomto pripadé provede hrac dvé
akce presné vtomto poradi:

1. Tahne svou slepici, jejiz pokryvku
hlavy ukazuje kostka, o jedno patro
vys tak, jak je popsano vyse.

2. Poté se na malou chvili vzije do
role kohouta. Nyni mize hazet
vejcem po slepicich. Samoziejmé se
pfi tom pokousi zasahnout slepice
ostatnich spoluhraca.

Pravidla pro hod vejcem:

Hrag, ktery je na fadé, poloZi vejce do
prohlubné na hornim konci okapu. Pro
zamireni otoci kohoutem tak, aby
otvor okapu sméroval na slepici,
kterou chce vejcem zasahnout.

Nebojte,
tohle vejce se
nerozbije a slepicim
urcité neubliz. Vidyt
vsechny maji
pokryvku hlavy,
ktera je urcite
ochranil

Poté vejce uvolni.
Zatlacte prstem
zespodu otvoru (viz
obrazek).




Zasahnout slepici neni viibec snadné.
Diky svému tvaru se vejce kutali jak
se mu zlibi.

Zdsah vejcem

Pokud hrac zasahl jednu i vice slepic
tak, ze je porazil nebo je dokonce
shodil o patro niZ, postavi kazdou
policko. A sice presné na tom patre,
na kterém zistala lezet! Pokud na
tomto patre neni Zadné policko volné,
musi se slepice postavit jesté o jedno
patro niz. To v3e plati i tehdy, kdyz
hrac nechténé zasahl svou vlastni
slepici.
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Nezalezi na tom, zda hrac zasahl nebo
ne.V kazdém pfipadé jeho tah konci
a na fadé je dalsi hrac.

Konec hry

Vyhrava ten, kdo jednou ze svych
odvaznych slepic jako prvni dorazi na
cilové policko na zadech kohouta.
Aby mohla slepice skocit z nejvyssiho
patra balikd slamy na kohoutova
zada, musi hraci jesté jednou padnout
odpovidajici pokryvka hlavy na
kostce.
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