
Obsahuje:
1  1 hracia plochu 
2  34 dielikov labyrintu 
3  24 žetónov Pokébal 
4  4 figúrky Pokémonov

Svietiaci labyrint 
5  12 svietiacich žetónov Pokébal  
6  3 žetóny s bodmi
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Čakajú na vás dva zábavné varianty hry: buď si zahráte obľúbenú a známu základnú hru, alebo vyskúšate 
„Svietiaci labyrint“. V tomto variante začínate za svetla, ale v polovici hry svetlo vypnete – a bludisko začne 
svietiť. Najskôr nájdete pravidlá základnej hry, potom je vysvetlený „Svietiaci labyrint“.

Vitajte v bláznivom labyrinte Pokémonov! 
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Cieľ
V tomto bláznivom labyrinte sa ukrývajú najznámejší 
Pokémoni a čakajú, kým ich nájdete. Vydajte sa ich 
hľadať s vlastným Pokémonom! Šikovne posúvajte 
cesty, aby ste chytili čo najviac Pokémonov. Vyhráva 
hráč, ktorý ako prvý nájde všetkých Pokémonov a vráti 
svoju figúrku na štartovacie pole. 

Príprava
Pred prvou hrou opatrne vylupnite dieliky labyrintu a 
žetóny Pokébal z kartónových dosiek.
Potom zamiešajte dieliky labyrintu a položte ich 
lícom nahor na prázdne políčka na hracej ploche, aby 
ste vytvorili náhodný labyrint. Zostane jeden dielik 
labyrintu. Ten sa použije na posúvanie ciest v labyrinte. 
Zamiešajte 24 žetónov Pokébal a každému hráčovi 
rozdajte rovnaký počet. Žetóny Pokébal položte na 
kôpku lícom nadol pred seba bez toho, aby ste sa 
na ne pozerali. Teraz si každý vyberie hraciu figúrku 
a umiestni ju na štartovacie políčko rovnakej farby 
v jednom z rohov hracej plochy. Teraz ste pripravení 
začať!

Priebeh hry
Každý sa teraz tajne pozrie na vrchný žetón Pokébalu 
na svojej kôpke. Zobrazuje Pokémona, ktorého 
musíte nájsť ako prvého. Začína najmladší, potom hra 
pokračuje v smere hodinových ručičiek.
Ťah sa vždy skladá z dvoch krokov:
1. Posun dielikov labyrintu
2. Premiestnenie figúrky Pokémona 

Keď budete na rade, snažte sa dostať na miesto v 
labyrinte, kde je zobrazený Pokémon, ktorý je na vašom 
aktuálnom žetóne Pokébal. Aby ste to dokázali, vždy 
najprv posuniete jeden rad dielikov v labyrinte a potom 
posuniete svoju hraciu figúrku.

1. Posun dielikov v labyrinte
Na okraji hracej plochy je 12 šípok. Označujú riadky, 
do ktorých možno vložiť voľný dielik labyrintu. Pevné 
dieliky labyrintu sú označené bielym „X“; tu nemôžete 
nič presúvať. Keď ste na rade, vyberte si riadok a 
vložte ďalší dielik labyrintu tak, aby sa presne jeden 
dielik labyrintu 
vysunul na opačnej 
strane hracej 
plochy. Jediné 
obmedzenie: 
Dielik labyrintu 
nesmiete posunúť 
späť na miesto, 
z ktorého bol v 
predchádzajúcom 
ťahu vysunutý. 
Nechajte práve 
vysunutý dielik tam, kde je, aby ste si pamätali, kde ho 
nemôžete použiť.

Tip: Miesto, kam nesmiete dielik zasunúť, si označte tak, 
že dielik na tomto mieste necháte ležať do doby, kým 
bude zase použitý.

Pokiaľ figúrka Pokémona skĺzne z hracej plochy spolu 
s vysunutým dielikom labyrintu, umiestni sa na opačný 
koniec hracej plochy na práve pridaný nový dielik. Tento 
pohyb sa nepočíta ako ťah! 

Poznámka: Ďalší dielik bludiska musí byť vždy vložený. 
To platí aj v prípade, že sa k Pokémonovi dá dostať bez 
posúvania cestičiek. 

2. Premiestnenie figúrky Pokémona
Po presunutí dielikov labyrintu môžete svojho 
Pokémona presunúť na ľubovoľné pole, na ktoré sa 
môžete dostať cez neprerušený priechod v labyrinte. 
Môžete sa presunúť tak ďaleko, ako chcete. Môžete 
tiež stáť na mieste.
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Ak skončíte svoj ťah na hľadanom Pokémonovi, našli 
ste ho. Položte žetón Pokébalu lícom nahor vedľa 
svojej kôpky s lícom nadol. Teraz sa môžete okamžite 
pozrieť na ďalší žetón Pokébal na svojej kôpke. Ten 
vám ukáže váš nový cieľ.

Tip: Ak sa vám nepodarí dosiahnuť cieľ vo vašom 
ťahu, mali by ste sa pokúsiť získať čo najvýhodnejšiu 
východiskovú pozíciu pre ďalší ťah.

Teraz pokračujte v smere hodinových ručičiek: najprv 
vložte voľný dielik labyrintu, potom posuňte hraciu 
figúrku a tak ďalej. 

Až keď sa zotmie, môžete nájsť vzácnych svietiacich 
Pokémonov, ktorí sú na svetle takmer neviditeľní. 
Môžete tiež vyhrať žetón s bodmi! 
Platia pravidlá základnej hry s nasledujúcimi zmenami:

Cieľ
Víťazom sa stane ten, kto nazbiera najviac bodov.

Príprava
Toto bludisko svieti len v tme! Preto hrajte hru v 
miestnosti, ktorú môžete zatemniť. 
Najprv nastavte hru na svetlo ako zvyčajne. 
Okrem základnej hry budete pre tento variant hry 
potrebovať tri žetóny s bodmi a žetóny Pokébal 
svietiace v tme.

Nezabudnite: Aby symboly na svietiacich žetónoch 
Pokébal svietili v tme, musia sa nabiť tak, že od začiatku 
hry budú ležať lícom nahor.

Zamiešajte a rozdeľte normálne žetóny Pokébal a žetóny 
Pokébal svietiace v tme:
•	 2 alebo 3 hráči: Každý dostane 4 žetóny Pokébal a 4 

svietiace žetóny Pokébal
•	 4 hráči: Každý hráč dostane 3 žetóny Pokébal a 3 

svietiace žetóny Pokébal
Zvyšné žetóny vráťte do krabice.
Teraz položte všetky svoje žetóny Pokébal na kôpku 
lícom nadol a svietiace žetóny Pokébal lícom nahor 
jeden vedľa druhého pred seba.

Zamiešajte tri žetóny s bodmi a položte ich lícom dole 
vedľa hracej plochy. Uistite sa, že nikto nevie, ktoré 
číslo je na ktorom žetóne s bodmi.
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Zubat 

Froslass Inkay Greavard

GengarAegislash CeruledgeRotom

Shedinja
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Tipy pre hru s mladšími deťmi
Rozdajte žetóny Pokébal ako zvyčajne. Potom 
položte všetky žetóny Pokébal lícom nahor pred 
seba (tak, aby boli Pokémoni viditeľní). Keď prídete 
na rad, pokúste sa dosiahnuť ktoréhokoľvek zo 
svojich Pokémonov. Máte ho? Potom otočte žetón 
Pokébal. Po otočení všetkých žetónov Pokébal sa 
musíte vrátiť na štartovacie pole ako zvyčajne, aby 
ste vyhrali hru.

Svietiaci labyrintSvietiaci labyrint

Koniec hry
Našli ste všetkých svojich Pokémonov? Teraz sa už 
len musíte vrátiť na svoje štartovacie pole. Ak sa vám 
podarí vrátiť sa na svoje štartovacie pole ako prvý hra 
sa okamžite skončí a vy vyhráte!



Priebeh hry
Hra pozostáva z 2 fáz: 
1. Denná fáza (zapnuté svetlo) 
2. Nočná fáza (svetlo je 
vypnuté)
V oboch fázach platia pravidlá 
pre posun a ťah zo štandardnej 
hry. Najprv hráte dennú fázu, 
potom sa svetlá zhasnú a hráte nočnú fázu.

1. Denná fáza:
Začína ten, kto sa najmenej bojí tmy. 
Hrajte ako zvyčajne: Hneď ako jeden z hráčov nájde 
všetkých svojich Pokémonov za svetla, denná fáza 
sa okamžite končí. Pokémoni, ktorých ste nenašli za 
svetla, prepadávajú. Vráťte tieto žetóny Pokébal do 
krabice. Teraz si vezmite svietiace žetóny Pokébal a 
zapamätajte si siluety svojich hracích figúrok. Potom 
zhasnite svetlo. Nočnú fázu začína hráč, ktorý sedí 
naľavo od hráča, ktorý ukončil dennú fázu. 

2. Nočná fáza:
Nenašli ste všetkých svojich Pokémonov počas dennej 
fázy? Nevadí - vďaka vzácnym duchom Pokémonov 
môžete výsledok hry zvrátiť a stále vyhrať!

Keď ste na rade, pokúste sa nájsť jedného z duchov 
svojich Pokemónov. Dieliky labyrintu označené 
písmenom „X“ na okraji hracej plochy vám ukazujú, 
kam nie je možné dieliky vkladať.

Keď sa dostanete k jednému zo svojich Pokémonov, 
položte pred seba príslušný svietiaci žetón Pokébalu 
tak, aby bol jasne viditeľný.  

Našli ste všetkých duchov Pokémonov? Potom sa 
pokúste čo najrýchlejšie dostať na svoje štartovacie 
pole.

 
Koniec hry
Hra sa končí, keď hráč nájde všetkých svojich 
duchov Pokémonov a presunie svoju figúrku späť na 
štartovacie políčko.
Za odmenu si môže otočiť jeden z troch žetónov  
s bodmi a vziať si ho.

Teraz si spočítajte svoje skóre:
Každý Pokémon nájdený počas dňa získa 1 bod. 
Každý svietiaci Pokémon nájdený v noci získava 2 
body. Kto hru dokončí, získa aj body z odhaleného 
žetónu s bodmi (1, 3 alebo 5 bodov).

Vyhráva ten, kto získa najviac bodov. V prípade 
rovnosti bodov vyhráva ten, kto má pred sebou 
viac žetónov Pokébal. Ak je stav stále nerozhodný, 
vyhrávajú všetci hráči s najvyšším skóre.

Tipy a triky: Ako rozsvietiť bludisko! Ak sa vaše 
bludisko po dennej fáze dostatočne nerozsvieti, 
môžete vyskúšať nasledujúce kroky:

1. Čím bližšie je zdroj svetla, tým lepšie: Napríklad 
počas dennej fázy umiestnite na herný stôl stolnú 
lampu a použite ju na nabíjanie svetelnej farby.

2. Čím je svetlo „belšie“, tým lepšie: Svetelné 
zdroje s vysokým podielom UV žiarenia (biele 
LED diódy, denné svetlo, halogénové žiarovky, 
úsporné žiarovky) najlepšie nabíjajú svetelnú farbu. 
Žiarovkám alebo LED diódam s „teplým žltým“ 
svetlom to trvá dlhšie.

3. Čím tmavšie, tým lepšie: Miestnosť, v ktorej 
hráte, by mala byť čo najtmavšia. Ak sa hráte s 
deťmi, môžete miestnosť úplne zatemniť a potom 
použiť napríklad nočné svetlo. Potom tma nie je až 
taká desivá.
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