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Un deckbuilding pour 1a 4 amateurs
de champignons a partir de 9 ans

Plongez dans le monde fantastique
de Mycelia.

Apportez les gouttes de rosée de votre
forét jusqu'au Sanctuaire de la Vie et
obtenez la protection de la déesse des Bois.
Qui remplira sa mission le premier ?

Pour cela, il vous faut obtenir l'aide des
mystérieux el héroiques étres de la forét,
qui, sous la forme de cartes, vous aideront
a améliorer votre deck et a ainsi bénéficier
de meilleures capacités personnelles.

Le premier d'entre vous qui réussira a vider

entierement son plateau de ses gouttes de

rosée gagnera la bénédiction de la déesse
des Bois... et la partie.

Contenu
(1) 4 plateaux double-face (&) 14 tuiles Actiona —e:
(rectos identiques, 4dxa&bet2xc,d&e
versos différents) @ 72 feuilles, réparties en :
@ 1 Sanctuaire de la Vie 37xvaleur 1, 24x valeur 3, 11x valeur 5
@ 1 marqueur Premier Joueur 1dé

(@) 4 grilles Nouvelle Rosée (double-face) (9) 80 gouttes de rosée (+4 remplacement)
@ 4 grilles Mise en place (double-face) 2 cases Sanctuaire supplémentaires




@ 100 cartes :

(A) 24 cartes de départ (6 par rune)
40 cartes de base (20 différentes, en 2 exemplaires chacune)
(© 30 cartes d'extension avec un symbole {E:E

Avant la premiére partie, vous devez assembler le marqueur
Premier Joueur et le Sanctuaire de la fagon suivante :

(15 différentes, en 2 exemplaires chacune)
(D) 6 aides de jeu

Contenu Mode Solo @ 1 plateau Tas de feuilles

(page 10) @ 1 tuile Gwidyon
€@ 6 cartes Solo
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Qu'est-ce qu'un jeu de deckbuilding ? >
.................................................................................................................................................................................. T
Dans un jeu de deckbuilding, chaque joueur® commence avec un nombre limité de cartes, appelé "deck” en anglais. Au cours de la partie, les joueurs
vont pouvoir utiliser les cartes dont ils disposent pour en ajouter de nouvelles et ainsi "construire” (build, en anglais) petit a petit un meilleur deck.

D'oui le terme de "deckbuilding”.

La particularité d'un jeu de deckbuilding réside dans le fait qu'un joueur va utiliser plusieurs fois les cartes qui composent son deck : il va piocher
des cartes, les jouer, les défausser, puis les remélanger et recommencer ainsi le cycle plusieurs fois au cours des tours suivants.

* Le mot « joueur » (et 'emploi du genre masculin en général) englobe les joueurs et les joueuses. Il doit étre considéré comme terme neutre,

utilisé pour simplifier la lecture des regles.

Mise en place \

de 2 a 4 joueurs. Les régles du mode Solo sont
expliquées a la fin.

................................................................................. . ﬁf’
Les régles décrites ici sont destinées a des parties »&/f&, l‘a " : # i ¢
" F Q‘

« [nstallez le Sanctuaire au milieu de la table, comme

ur»_.l"’

ﬁf‘&}%

« Formez une réserve avec les feuilles,

indiqué. Cela correspond également toujours a la
position initiale apres que le Sanctuaire a été videé.
C'est ici que vous placerez les gouttes de rosée
gue vous retirerez de votre plateau au cours de

la partie. A chaque fois que le Sanctuaire sera accessible a tous les joueurs.
"plein”, de nouvelles gouttes de rosée entreront Mélangez les 4 grilles Mise 7
en jeu (et se déposeront sur vos plateaux). o ol o e e ,m_, v
» Placez le dé dans l'un des trous plus grands la face de votre choix : elle .'
du Sanctuaire : indique a tous les joueurs la
A 4 joueurs, sur le trou (1; position de départ des gouttes
A3 joueurs, sur le trou : de rosée sur leur plateau.

A 2 joueurs, sur le trou

e Tirez au hasard une des 4 grilles Nouvelle
Les autres grilles Mise en place ne 5 a

Rosée et posez-la a coté du Sanctuaire.
sont pas utilisées pour cette partie.

Remettez les 3 autres dans la boite.
Vous pourrez également ranger la grille a

» Mélangez les 40 cartes de base pour former utilisée une fois la mise en place terminée.
une pioche, face cachée, légérement a l'écart.

Retournez les 5 premiéres cartes de cette
pioche et alignez-les, face visible, a coté :
elles constituent ce que l'on appelle la
riviére et vous permettront de recruter de

nouveaux héros dans votre équipe.




Chaque joueur regoit :

1 plateau de jeu
Posez-le devant vous avec la méme face visible pour tout le monde.
(Aprés quelques parties, vous pourrez retourner les plateaux sur la face

avec des foréts différentes pour varier les parties.)

2 tuiles Action (a & b) Q_ai 32'

Placez-les en dessous de votre plateau.

20 gouttes de rosée p:luu L @’1

Répartissez-les sur votre plateau selon les O
indications de la grille Mise en place. Il peut étre KL "

"~ X R i IR LR
préférable de se la passer a tour de réle. » ol g ¥
Repérez la position de la case Sanctuaire pour " b

étre strs de disposer les gouttes correctement.
Remettez les gouttes non utilisées dans la boite.

6 cartes de départ de la méme famille (= avec
la méme rune dans le coin supérieur droit de la

carte). Chacun mélange ses cartes et forme sa
propre pioche, face cachée, a gauche de son plateau.
Ensuite, piochez-en 3 pour constituer votre main.

Le plus grand amateur de champignon parmi vous recoit le
marqueur Premier Joueur et commence. Chacun jouera
ensuite a tour de role dans le sens horaire.

» (] °

Déroulement d'un tour de jeu

1. Jouer des cartes

A votre tour de jeu, vous devez jouer les 3 cartes de votre main.
Empilez-les, face visible a droite de votre plateau au fur et a mesure que
vous les jouez (dans l'ordre de votre choix) : c'est votre défausse.

A chaque fois que vous jouez une carte, appliquez
immédiatement ses effets avant de jouer la carte

suivante. Vous pouvez ignorer une partie (ou la totalité) u
de ses effets si vous le voulez ou si vous ne pouvez pas

les appliquer intégralement. Il est cependant interdit de
garder une carte en main. En cas de doute, défaussez-la
| sans appliquer ses effets.

Le fonctionnement des cartes sera expliqué en détail a partir de la page 17.
Pour l'instant, vous n'en avez pas besoin pour comprendre le jeu.

Votre objectif principal lorsque vous jouez vos cartes est de
vider votre plateau des gouttes de rosée.

La case Sanctuaire sur votre plateau est la pour vous y
aider : a chaque fois que vous poussez une goutte de rosée
sur la case Sanctuaire (peu importe d'o elle vient), vous
pouvez immédiatement la retirer de votre plateau. Utilisez

les effets de vos cartes pour déplacer les gouttes de rosée
vers cette case Sanctuaire, dans la mesure du possible.

De plus, vos cartes vous permettent également de gagner des feuilles.

Les feuilles représentent la monnaie de ce jeu. Vous pouvez les dépenser

pour recruter de nouveaux héros de Mycelia (sous la forme de cartes), L ",,,é
encore plus puissants. Certains de ces héros

vous permettront méme de retirer
directement des gouttes du plateau,
sans étre obligé de les déplacer
jusqu'a la case Sanctuaire.

A la fin de votre tour,

placez toutes les gouttes

de rosée que vous avez
retirées (directement ou en

les poussant sur votre case
Sanctuaire) sur les trous vides
du Sanctuaire de la Vie,

en commengant ici.



2. Recruter des héros de Mycelia (= acheter des cartes)
A n'importe quel moment de votre tour, et ce plusieurs fois, vous pouvez

recruter des héros et méme d'autres cartes de la riviere. Vous pouvez le
faire avant, entre ou apres avoir joué des cartes. Vous devez pour cela
payer le colt en feuilles de chaque carte achetée (indiqué en haut a
droite). Les héros de Mycelia vous codtent entre 2 et 8 feuilles ; plus leur
cout est élevé, plus leurs effets sont puissants.

Important : A chaque fois que vous achetez une carte, prenez-la de la
riviere et posez-la immédiatement, face cachée, au sommet de votre
pioche (a4 gauche de votre plateau).

3. Effectuer des actions de base (tuiles Action)

En plus de jouer des cartes et de recruter de nouveaux héros, vous pouvez
également, a tout moment de votre tour, effectuer l'action de base d'une ou
plusieurs tuiles Action. Les actions de base disponibles sont indiquées sur
les tuiles Action (a a e) qui se trouvent en dessous de votre plateau. Dans les
régles de base, vous ne disposez que de deux actions (a & b).

Important : Vous ne pouvez effectuer chacune de ces actions de base qu'l
seule fois par tour, pas plus. Comme pour le recrutement des héros, vous
pouvez effectuer une action de base a n'importe quel moment de votre tour,
avant, entre ou apres avoir joué une carte. Vous ne pouvez cependant pas
I'effectuer en plein milieu des effets d'une carte. Pour vous souvenir que vous
avez déja utilisé une action de base lors de votre tour, vous pouvez retourner
la tuile correspondante.

LG

Action a :

Payez 1 feuille de votre réserve personnelle pour
remplacer toutes les cartes de la riviere. Défaussez-les a
coteé de la pioche, puis retournez 5 nouvelles cartes, méme s'il restait moins
de cartes dans la riviére.

. Action b :
" Payez 3 feuilles de votre réserve personnelle pour
; déplacer une goutte de rosée au choix d'1 case sur votre
plateau (horizontalement ou verticalement). Si vous la poussez sur la case

Sanctuaire, retirez-la du plateau comme expliqué précédemment.

& v o
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4. Fin du tour aa/

Lorsque vous avez joué vos 3 cartes en main et que
vous ne voulez ou ne pouvez ni recruter de nouveaux

héros, ni effectuer d'action, votre tour est terminé.

Suivez alors les étapes suivantes :

1. Assurez-vous d'avoir défaussé toutes les cartes que vous avez jouées
(& droite de votre plateau).

2. Complétez la riviere a 5 cartes. Si la pioche est épuisée, mélangez
la défausse pour en constituer une nouvelle.

3. Vérifiez si le Sanctuaire de la Vie est plein et si vous obtenez
la bénédiction de la déesse des Bois :

A 4 joueurs, le Sanctuaire est plein

dés que 20 gouttes de rosée
occupent les trous.

A 3 joueurs, le Sanctuaire
est plein des que

15 gouttes de rosée
occupent les trous.

A 2 joueurs, le
Sanctuaire est plein des
que 10 gouttes de rosée
occupent les trous.

Sur le Sanctuaire, un
marquage blanc délimite les
différentes zones de pose des
gouttes selon le nombre de joueurs.
Les éventuelles gouttes excédentaires sont
remises directement dans la boite.

4. Lorsque le Sanctuaire est plein, faites-lui faire un tour com-
plet dans le sens de la fleche jusqu'a ce qu'il revienne dans IS
sa position initiale (voir Mise en place).
Cela entraine le lancement du dé qui s'y trouvait et de
nouvelles gouttes de rosées viennent se déposer dans
vos foréts | Regardez le symbole obtenu sur le dé et
comparez-le avec la grille Nouvelle Rosée retournée.

Chaque joueur doit alors ajouter 1 goutte de rosée
sur chaque case de son plateau correspondant au

symbole indiqué par le dé. Vous ajoutez donc
toujours 1 ou 2 goutte(s) & chaque fois que le
Sanctuaire est plein, tourné, puis vidé.




Utilisez pour cela les gouttes rassemblées sur le Sanctuaire qui viennent
d'étre éjectées. Une fois que chacun de vous a ajouté les gouttes sur son
plateau, écartez les gouttes restantes du jeu. Le Sanctuaire est

normalement totalement vide.

Exemple : Aprés avoir tourné le Sanctuaire plein, le
dé indique le symbole 3 . Chaque joueur doit alors
ajouter deux gouttes de rosée sur son plateau : une,
2 cases sous la case Sanctuaire ; l'autre sur la case
a sa droite.

Retournez ensuite la grille Nouvelle Rosée sur
'autre face. Elle indique la prochaine réparti-
tion des gouttes lorsque le Sanctuaire sera de
nouveau plein et vidé.

Au cours de la partie, vous utilisez toujours la
méme grille Nouvelle Rosée, qui est retournée
apres chaque utilisation.

5. Pour finir, piochez 3 nouvelles cartes de votre deck en main. Si votre
pioche contient moins de 3 cartes (voire 0), mélangez votre défausse et

placez ces cartes sous celles restantes de votre pioche, puis piochez-en 3.

C'est ensuite a votre voisin de gauche de jouer. Continuez ainsi a tour de
role jusqu'a ce que l'un d'entre vous retire la derniére goutte de son pla-
teau durant son tour de jeu.

Fin de la partie

La fin de la partie est déclenchée dés qu'un joueur retire la
derniére goutte de rosée de son plateau. Peu importe la
maniére dont elle est retirée, que ce soit lors de son tour ou
de celui d'un adversaire. Finissez le tour en cours, comme
d'habitude.

Important : Si le Sanctuaire est plein suite au retrait de la derniére goutte,
celui-ci n'est pas tourné. Aucune nouvelle goutte n'est ajoutée sur les
plateaux.

Finissez le tour en cours pour que chacun ai joué le méme nombre de fois.
Repérez-vous au marqueur Premier Joueur : Le joueur assis a droite du
Premier Joueur effectue le dernier tour de jeu.

Vainqueur

Le vainqueur est le joueur qui ne posséde plus une seule goutte sur

son plateau.

Si plusieurs joueurs parviennent a vider leur plateau lors du dernier tour,
le vainqueur est alors le joueur qui posséde la plus grande valeur de
feuilles. En cas d'éqalité, ces joueurs se partagent la victoire.

Explication des cartes et effets
Les effets des cartes sont expliqués sous forme de symboles.
Chaque effet doit toujours étre résolu de gauche a droite.

Soit/Soit :

Certaines cartes ont plusieurs effets, séparés par un "/".
Dans ce cas, vous devez choisir I'une des deux possibilités ;
vous ne pouvez pas appliquer les deux.

Et: ’
D'autres cartes, en revanche, indique "&" ; "‘LI
vous pouvez alors tout appliquer.

Important : Dans ce cas, il est trés important de

toujours appliquer les effets de gauche a droite.

Vous ne pouvez pas appliquer l'effet de droite avant celui
de gauche. Mais vous pouvez trés bien ignorer l'effet de
gauche et n'appliquer que celui de droite.




Répéter l'action

Certaines cartes permettent de

répéter leur(s) effet(s) plusieurs fois.
Ceci est indiqué par le symbole "2x", "3x" ou "4x".
A chaque fois, vous pouvez choisir la méme case
ou une nouvelle, tant que celle-ci remplit les
conditions demandées (voir plus loin).
Vous n'étes pas obligé de répéter les effets aussi
souvent qu'indiqué par le symbole.

Bonus pour les autres joueurs

Si un effet est accompagné de

ce symbole, vous ne pouvez pas
appliquer cet effet vous-méme. Par contre,
tous vos adversaires peuvent le faire s'ils le
souhaitent. Important : Bien entendu, vous ne
pouvez pas l'ignorer ! Méme si vous ignorez
d'autres effets de la carte ou que vous ne les
appliquez pas, tous vos adversaires peuvent tout
de méme appliquer l'effet qui les concerne.

Gagner des feuilles
+ De nombreuses cartes permettent de
gagner des feuilles, que vous pouvez
dépenser pour recruter de nouveaux héros ou
effectuer des actions de base, soit lors du méme
tour, soit ultérieurement. Le nombre figurant sur la
feuille, indique combien vous en obtenez. Prenez la
valeur correspondante en feuilles dans la réserve
et gardez-les a c6té de votre plateau.
Remarque : \Votre réserve personnelle est illimitée :
vous pouvez stocker autant de feuilles que vous
voulez, sans limite de durée.

Déplacer des gouttes de rosée

Tous les héros qui poussent ou

retirent des gouttes de rosée
ne peuvent agir que sur certains types de cases de
votre plateau. Cela dépend du terrain et du
nombre de gouttes qui s'y trouvent. Vous devez
choisir une case répondant a ces conditions pour
pouvoir déplacer (voir directement retirer) des
gouttes. Si aucune case ne convient, vous ne

pouvez pas appliquer cet effet.

Les terrains imposés par les cartes peuvent étre les suivants :

o

Case Feuilles
mortes

-
- .

Case

Case
Mousse Eau

carge

Case au choix : Feuilles mortes, Mousse, Eau ou méme Terre.

Voici les actions possibles sur une case :

Déplacez 1 goutte de rosée par
symbole de ce type de la case choisie
vers une case orthogonalement
adjacente (= verticalement ou

horizontalement, jamais en diagonale).

Retirez directement 1 goutte de rosée

X

Respectez toujours cette régle de base : Une

de la case choisie par symbole de ce
type (et placez-la dans l'un des trous
du Sanctuaire).

case doit toujours contenir au moins le nombre
de gouttes indiqué pour pouvoir effectuer
l'action. Mais il peut y en avoir aussi plus.

Déplacez 1 goutte d'une case au

choix vers n'importe quelle case

orthogonalement adjacente.

Comme le fond est beige, vous
pouvez effectuer cette action a partir de
n'importe quelle case : Feuilles mortes, Mousse,
Eau ou Terre ! La case peut également contenir
plus d'une goutte.

Retirez 1 goutte d'une case Eau.
La case peut également contenir

plus d'une goutte.

Exception : Les cases Insecte
doivent contenir le nombre exact
de gouttes de rosée pour pouvoir
effectuer l'action.

Retirez 2 gouttes d'une case au choix
'E contenant exactement 2 gouttes.

J# plus, vous ne pouvez pas y

effectuer l'action. De méme, vous ne pouvez pas

Si une case contient 3 gouttes ou

non plus choisir une case avec 1 seule goutte.

Les cartes peuvent également
indiquer des gouttes transparentes.
Cela signifie que vous pouvez
effectuer l'action, a condition

gu'une goutte occupe la case indiquée.

Retirez 1 goutte d'une case Mousse
a condition qu'elle en contienne au
moins 1. Si la case Mousse contient

plus de gouttes, vous pouvez
aussi en retirer 2 ou 3.

Choisissez une case Feuilles mortes
(peu importe le nombre de gouttes)
et retirez 1 goutte de chacune des 4

X
x {3 =
.

si elles en contiennent. Si seule(s) 1, 2 ou 3

cases adjacentes orthogonalement

d'entre elles contiennent des gouttes, vous
pouvez quand méme les retirer de ces cases.

£3 x

Retirez jusqu’a 2 gouttes d'une case
Eau contenant au moins 2 gouttes et
retirez 1 goutte d'une case au choix,
orthogonalement adjacente
(au-dessus, en dessous, a droite

ou a gauche).




Extension

:qur Lorsque vous vous serez familiarisés avec les regles de base,
"“t vous pourrez ajouter les cartes de l'extension. Elles sont

exigeantes et apportent plus de renouvellement.

reconnaissables au petit symbole. Ces cartes sont plus

Mélangez les 30 nouvelles cartes aux 40 cartes Héros actuelles.

La riviere reste composée de 5 cartes. En plus des cartes Héros, vous
aurez également besoin des tuiles Action c, d et e. Vous pourrez les
acquérir grace a certaines cartes. Gardez cette réserve de tuiles Action
a portée de main, face visible.

Retirer définitivement des cartes

La nouveauté de cette extension est la possibilité d'écarter

définitivement du jeu des cartes de votre deck (Héros ou Feuilles).
Vous pourrez ainsi vous débarrasser de vos cartes de départ plus faibles
ainsi que des cartes achetées au cours de la partie mais dont vous n'avez
plus besain. Si vous appliquez un tel effet (ou un effet instantané, voir
ci-dessous), choisissez immédiatement une carte dans votre défausse et
écartez-la du jeu. Vous n'étes pas obligé d'appliquer cet effet.
Les cartes retirés du jeu sont rangées dans la boite.
Elles ne serviront plus pendant tout le reste de la partie.
Important : Comme une carte jouée est directement défaussée, un héros
peut décider de se "s'écarter lui-méme".

Effets instantanés

Certaines cartes de I'extension vous offrent des effets bonus

instantanés, tres similaires aux effets des cartes.

Cependant, vous ne les obtenez pas en les jouant, mais une seule

fois au moment ou vous recrutez un héros.

Appliquez alors immédiatement I'effet instantané (indiqué par un
éclair, dans le coin supérieur gauche de la carte). Seulement apres,
placez la carte au sommet de votre pioche, comme d'habitude.

Exemple 1:

Si vous achetez les cartes Hydnum repandum ou Tylopilus
Formosus, vous pouvez immédiatement retire du jeu 1 carte
de votre défausse. Lorsque vous piocherez de nouveau une
de ces deux cartes plus tard au cours de la partie (par exemple, au tour
suivant), vous ne pourrez plus utiliser leur effet instantané.

Exemple 2 : Si vous recrutez le héros Formes fomentarius
de la riviére, tous vos adversaires peuvent déplacer 1 goutte
d'une case au choix vers une case orthogonalement
adjacente. Mais pas vous ! Lors des tours suivants, cet

effet instantané ne se déclenchera plus.

Tuiles Action supplémentaires

Les effets immédiats vous permettent également de récupérer

les 6 tuiles Action c, d & e faisant partie de |'extension.

Lorsque vous recrutez un tel héros, prenez la tuile correspondante
et placez-la en-dessous de votre plateau.

Il est possible de posséder deux fois la méme Tuiles Action supplémentaire
(c’est-a-dire 2x c, 2x d ou 2x e). |l est possible de posséder deux fois la
méme Tuiles Action supplémentaire.
Cependant, vous ne pouvez posséder qu'un maximum de 4 Tuiles Action ‘1
au total. Si vous achetez une cinquiéme Tuile Action ou plus, vous devez
d’abord en retirer une autre et la remettre dans la boite, qu’'un maximum
de 4 Tuiles Action au total.
Vous disposez dés maintenant (donc dés ce tour-ci) de ses capacités en
plus de celles des tuiles a & b : Vous pouvez utiliser I'action de chacune
d'elles 1 fois par tour. Mais la aussi, vous devez payer des feuilles pour
effectuer les actions de base.
t Action c

Lt Payez 3 feuilles pour effectuer I'action suivante :

=2 Déplacez une goutte au choix d'1 case (orthogonalement).
Si la case choisie contient une autre goutte, poussez-la a son tour d'1 case
(orthogonalement). Vous pouvez également poussez la seconde goutte
dans une autre direction que la premiére.

Action d
® Payez 3 feuilles et retirez 1 goutte d'une case au choix.
Cette case peut contenir d'autres gouttes.

Action e
E Payez 3 feuilles pour retirer définitivement du jeu
[ & —— " | 1 carte de votre défausse. Effectuez cette action comme
décrit au paragraphe Retirer définitivement des cartes.

Cas particulier / Exception : La case Sanctuaire supplémentaire entre en
jeu grace a la carte Clavulinopsis fusiformis :

Si vous recrutez ce héros, commencez par choisir une case
contenant exactement 1 goutte. Retirez cette goutte de
votre plateau et remplacez-la par la case Sanctuaire. Cette
case ne compte désormais plus comme un «terrain», mais comme une deu-
xieme case Sanctuaire, qui, comme celle imprimée sur le plateau, permet de

retirer directement les gouttes qui sont poussées dessus. Il est méme permis
d'ajouter une seconde case Sanctuaire supplémentaire sur son plateau.




Variantes >
Plateaux supplémentaires pour les experts

Apres quelques parties, vous pourrez également jouer avec les versos différents des
plateaux pour varier les parties. Ces versos sont utilisables aussi bien avec |'extension
gu'en mode Solo. lls apportent plus de variété grace a 4 versos différents, proposant
de nouveaux défis.

Ils sont reconnaissables a la couleur plus foncée du cadre et au symbole étoile dans le
h coin supérieur gauche.

o

: Mode Solo : le duel contre Gwidyon, le champignon fantome

. Muycelia est parfaitement jouable seul si aucun autre amateur de champignons n'est actuellement disponible.

Mise en place
La mise en place est identique a celle de 2 a 4 joueurs. Prenez le méme Vous jouerez également les tours de Gwidyon. Pour cela, vous aurez
matériel (1 plateau de jeu, 20 gouttes de rosée et les tuiles Action a & b). besoin du matériel suivant :
Placez le dé sur le trou pour 2 joueurs du Sanctuaire. R e
En mode Solo, le second joueur est le "joueur virtuel” Gwidyon. Gwidyon
est un champignon fantéme qui erre depuis trés longtemps au fin fond de
la forét de Mycelia. On murmure méme qu'il connaitrait le nom de la
déesse des Bois.

1 tuile Gwidyon
6 cartes Solo
20 gouttes de rosée

Posez le plateau Tas de feuilles a droite de votre plateau et placez les 20
gouttes dessus. Mélangez les 6 cartes Solo et empilez-les a c6té, face
cachée. Posez également la tuile octogonale Gwidyon a coté (face Retirer
visible).




But du mode Solo

Vous essayez tous les deux de vider votre plateau de ses 20 gouttes
de rosée. Le premier a y parvenir remporte la partie.

Déroulement du jeu

1. Vous entamez la partie et effectuez un tour normal, comme d'habitude,
en jouant 3 cartes.

2. Vous jouez ensuite pour Gwidyon. Retournez 1 carte Solo et appliquez
son(ses) effet(s).

3. C'est ensuite de nouveau a vous de jouer, puis a Gwidyon, etc.

4. Continuez ainsi jusqu'a ce que Gwidyon ait retourné sa Se carte Solo
(et qu'il ne reste donc plus qu'l seule carte face cachée). Effectuez le
tour normalement, puis remélangez les 6 cartes Solo pour former une
nouvelle pile, face cachée. Reprenez ensuite le cours normal de la partie.

Cartes Solo Gwidyon  Vous
Il y a 6 cartes Solo différentes sur lesquelles
apparait soit le symbole de Gwidyon, soit le aa

votre, soit les deux. Selon le cas, les cartes ont
alors des effets différents sur Gwidyon ou sur vous.

1. Retournez la tuile Gwidyon.
2. Retirez 1 goutte de rosée du Tas de feuilles de Gwidyon et
placez-la dans l'un des trous du Sanctuaire.

1. Retournez la tuile Gwidyon.
2. Retirez 2 gouttes de rosée du Tas de feuilles de Gwidyon
et placez-les dans les trous du Sanctuaire.

Défaussez toutes les cartes de la riviere a coté de la pioche.
Retournez ensuite 5 nouvelles cartes pour former la riviere.

1. Vous gagnez 1 feuille.
2. Retirez 3 gouttes de rosée du Tas de feuilles de Gwidyon
et placez-les dans les trous du Sanctuaire.

1. Vous gagnez 1 feuille.
2. Retirez 1 goutte de rosée du Tas de feuilles de Gwidyon

et placez-la dans un trou du Sanctuaire.

Déplacez 1 goutte sur votre plateau d'une case au choix vers
une case orthogonalement adjacente.

Tuile Gwidyon
A chaque fois que la tuile Gwidyon est retournée sur sa face Retirer,
retirez immédiatement 1 goutte de rosée de son Tas de feuilles et
placez-le dans 'un des trous du Sanctuaire. Lorsqu'elle est
etournée sur l'autre face, il ne se passe rien.

L] ° V4
Particularités du mode Solo
1. Lorsque vous jouez ou recrutez une carte avec un bonus
pour les autres joueurs a votre tour de jeu, les effets sur
Gwidyon sont les suivants :

a. La ol vos adversaires auraient normalement pu retirer des gouttes
de rosée, vous devez également retirer le nombre correspondant de
gouttes du Tas de feuilles de Gwidyon et les placer sur le Sanctuaire.

b. La ol un adversaire aurait pu effectuer le déplacement d'une goutte
de rosée, retournez a la place la tuile Gwidyon et appliquez son effet
le cas échéant.

c. La ou vos adversaires auraient gagné des feuilles, Gwidyon n'obtient
rien. |l ne peut jamais gagner de feuilles.

2. Dés que le Sanctuaire est plein a l'issue d'un tour (que ce soit le vétre
ou celui de Gwidyon), tournez-le. Le symbole du dé et la grille Nouvelle
Rosée indiquent ou sont déposées les nouvelles gouttes sur votre
plateau. Gwidyon ne recoit pas de nouvelles gouttes.

Retournez la grille Nouvelle Rosée. Rangez les gouttes
de rosées en trop dans la boite. : *-J
4

Fin de la partie -
Si Gwidyon vide en premier son plateau Tas de feuilles de ses 20 gouttes
de rosée, il remporte immédiatement la partie ! Vous ne rejouez pas. Si
vous videz le premier votre plateau de ses 20 gouttes de rosée, c'est vous
qui remportez immédiatement la partie ! Gwidyon ne rejoue pas non plus.
En cas d'éqalité, si vous videz tous les deux votre plateau de ses 20
gouttes dans le méme tour de jeu, vous gagnez tous les deux !

Remarque :

1. Oui, Gwidyon est trés puissant ! Vous pouvez lui donner 21 a 25
gouttes au départ pour le freiner un peu.

2. En mode Solo, vous pouvez utilisez ou non les cartes de
I'extension. De méme, vous pouvez utiliser la face du plateau

que vous voulez, normale ou avancée.




IT

Un rugiadoso gioco di deckbuilding per
1- 4, appassionati di funghi. Dai 9 anni in su.

Entrate nel favoloso mondo di Mycelia.

Trasportate le magiche gocce di rugiada dal-
la vostra foresta al Santuario della Vita, la
dea della foresta vi proteggera.

Chi tra voi sara il pit veloce?

Avrete bisogno dell’aiuto dei misteriosi ed
eroici abitanti della foresta che, sotto forma
di carte, possono migliorare i vostri mazzi
e aiutarvi cosi a sviluppare abilita individuali.

Il giocatore che riesce per primo a
svuotare la propria plancia ottiene
la benedizione della dea della foresta
e vince la partita.

Contenuto

@ 4 plance stampate fronte-retro @ 14 tessere azione a - e,
(stampe fronte identiche, retro 4xa&be2xc,d&e
diverse) @ 72 foglie — suddivise in

(2 1 Santuario della Vita 37x1,24%x3,11x5

(3® 1 segnalino giocatore iniziale 1 dado

@ 4 carte rifornimento (fronte-retro) @ 80 gocce di rugiada (+ 4 extra)

(5 4 carte configurazione 2 caselle del Santuario

(fronte-retro)




@ 100 carte

(A 24 carte iniziali (6 per ogni runa)
40 carte base (20 coppie diverse)
@ 30 carte espansione (15 coppie diverse) con il simbolo {5}
(D 6 carte riepilogo

Variante solitario © 1rlancia mucchio di foglie
® 1 gettone Gwidyon

(pagina 30)
@ 6 carte solitario

Come si monta il Santuario

Se e la prima volta che giocate, innanzitutto & necessario
assemblare il segnalino del giocatore iniziale e il
Santuario. Procedete in questo modo:



Che cos’e un gioco di deckbuilding?

In un gioco di deckbuilding, ogni giocatore* inizia con un numero limitato di carte. Queste formano un mazzo personale.
Durante la partita, i giocatori possono ampliare e migliorare il proprio mazzo, acquisendo nuove carte tramite l'uso di quelle in loro possesso.
Il termine deckbuilding (costruzione del mazzo) deriva dalla combinazione delle parole inglesi “deck” (mazzo) e “build” (costruzione).

La particolarita dei giochi di deckbuilding e che ogni giocatore utilizza piti volte le carte del proprio mazzo: pesca le carte dal mazzo, le gioca,
e le mette in una pila degli scarti personale, che poi rimescolera di nuovo quando il mazzo sara esaurito. Nei turni successivi, ripetera continuamente
queste azioni.

*La forma linguistica del maschile generico viene utilizzata esclusivamente allo scopo di una migliore leggibilita e si intende in tutti i casi neutro dal punto di vista
del genere.

Preparazione del gioco

Qui di sequito le regole del gioco per 2 — 4 giocatori.
Le regole per il solitario sono pubblicate piti avanti.

o Mettete il Santuario al centro del tavolo, come
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D P W
w /&

: A Oa &=/ ‘
¥ Q@ p

e

raffigurato. Questa e anche la posizione dalla
quale ripartire ogni volta che il Santuario viene
svuotato. Durante la partita, nel Santuario
inserirete le gocce di rugiada eliminate dalle

< < « Posizionate la scorta di foglie in modo che

vostre plance. Ogni volta che il Santuario si ] )
tutti possano raggiungerle bene.

© « Mescolate le 4 carte o
configurazione stampate Yy
LY

fronte retro e scopritene B

“riempie”, entrano in gioco nuove gocce di
rugiada (che si depositano sulle vostre plance).

» Mettete il dado di rifornimento su uno dei fori
piu grandi del Santuario:

se siete in 4 giocatori, sul foro @

contrassegnato con il numero

1 su un lato qualsiasi:
questa é la posizione di
partenza delle gocce di rugiada
Se siete in 3 giocatori, sul foro sulle plance di tutti i giocatori.
contrassegnato con il numero
Se siete in 2 giocatori, sul foro In questa partita, le restanti carte n a
contrassegnato con il numero configurazione non servono.

Una volta conclusa la configurazione, ﬂ

» Prendete a caso una delle 4 carte rifornimento e appoggiatela izens L olzanchellzlanta

configurazione che avete usato.

accanto al Santuario. Riponete le altre 3 carte nella scatola.

» Formate un mazzo di carte di scorta con le
40 carte base, mescolatelo e tenetelo legger-
mente da parte, coperto. Pescate le prime 5
carte ad esso, scopritele e disponetele in fila
accanto al mazzo — questo ¢ il bosco dal

quale potete reclutare nuovi eroi per la

vostra squadra.




Ogni giocatore riceve: Come si gioca un turno

...........................................................................................................

1 plancia 1. Gioca le carte

Appoggiatela davanti a voi con il lato anteriore, identico per tutti, rivolto Al tuo turno, devi giocare tutte e 3 le carte che hai in mano. Calale una
verso l'alto. (Dopo aver giocato qualche partita, per variare potete anche alla volta (nell’'ordine che preferisci), scoperte, sulla tua pila degli scarti,
giocare con i lati sul retro, che sono diversi.) che va tenuta scoperta alla destra della tua plancia.

Ogni volta che giochi una carta, applica immediatamente i suoi effetti

prima di giocare la carta successiva. Se non vuoi o0 non

puoi applicarli, puoi ignorare una parte (o la totalita) dei

suoi effetti. Comunque, non puoi tenere in mano nessuna o
carta; in caso di dubbio, devi giocarla e scartarla senza

sfruttarla.

——
@ Da pagina 27 in poi sono disponibili le spiegazioni
44_‘ dettagliate sul funzionamento delle carte. — Ma al
momento non sono necessarie per comprendere il gioco.

Quando giochi le carte, il tuo obiettivo principale é:
raccogliere le gocce di rugiada.

La casella del Santuario sulla tua plancia ti sara
d’aiuto: ogni volta che sposti un goccia di rugiada sulla
casella del Santuario della tua plancia (non importa da
quale direzione) puoi toglierla immediatamente dalla

plancia. Quindi, se puoi, utilizza gli effetti delle tue carte per
spostare le gocce di rugiada il pit possibile in direzione della casella del

2 tessere azione (a & b) g‘a
Q

Appoggiatele al di sotto della vostra plancia di gioco.

Santuario.
20 gocce di rugiada p:,""u G @"} Inoltre, con l'aiuto delle tue carte, puoi guadagnare delle foglie. Le foglie
Disponetele sulla vostra plancia esattamente ) rappresentano le monete di questo gioco: puoi spenderle per reclutare

come indicato sulla carta configurazione. Per Lo ] nuovi eroi di Mycelia piu forti (sotto forma di carte aggiuntive). i :-'5
] Vg W ue
non sbagliare, passatevela a turno e osservatela » Ul g

bene. Per distribuire correttamente le gocce di ru- Alcuni di questi eroi permettono addi-

giada, prestate attenzione alla posizione della casella del rittura di togliere direttamente le

Santuario. Riponete nella scatola le gocce di rugiada avanzate. gocce di rugiada dalla plancia
LT . senza prima spostarle sulla
6 carte iniziali dello stesso tipo (ognuna con la stessa .
casella del Santuario.

runa nell’angolo in alto a destra). Ogni giocatore Alla fine del tuo turno,

lal . N - .
mescc; a e“pro'pr'let ca:i e“e appogf;la :l prf)pt:,o 'mazzo ettilegoccaiuan
coperto, alla sinistra e.a propria p a-nCIa.. oi pesca A e e
3 carte iniziali dal proprio mazzo e le tiene in mano. .

tramite la casella del San-

Il giocatore che ama di piu i funghi riceve il segnalino primo tuario) nei fori vuoti del
giocatore e comincia la partita. Poi si gioca a turno, in senso Santuario della Vita.
orario. Si inizia da qui.




2. Recluta gli eroi di Mycelia (acquista carte)
Durante il tuo turno, puoi reclutare dal bosco eroi e altre carte in

qualsiasi momento e piu volte. Puoi farlo prima, durante oppure dopo aver
giocato delle carte. Devi pagare con le foglie il prezzo della

relativa carta (in alto a destra). Gli eroi di Mycelia costano ; ..#
2-8 foglie — piu alto & il loro prezzo, piu potenti sono : b :
i loro effetti. s

Importante: ogni volta che acquisti una carta, prendila dal bosco e
appoggiala immediatamente, coperta, in cima al tuo mazzo (alla sinistra
della tua plancia).

3. Azioni base (carte azione)

Durante il tuo turno, oltre a giocare le carte e reclutare nuovi eroi, puoi
anche eseguire una o piu azioni base in qualsiasi momento.

Le azioni disponibili sono indicate sulle tessere azione (a - e) che hai ap-
poggiato al di sotto della tua plancia. Nel gioco base hai a disposizione solo
2 azioni (a & b).

Importante: puoi esequire ogni azione di ogni tessera azione solo 1 volta
per turno, non di piu. Esattamente come per il reclutamento degli eroi, an-
che le azioni base possono essere eseguite in qualsiasi momento, prima,
dopo o mentre giochi le carte. Ma non durante gli effetti di una carta. Dopo
aver utilizzato una carta azione, puoi capovolgerla; questo ti sara d’aiuto
per ricordarti che I'hai gia utilizzata durante questo turno.

LG

Azione a:

Paga 1 foglia dalla tua scorta personale per sostituire
tutte le carte del bosco. Mettile su una pila degli scarti
scoperta, accanto al mazzo di scorta. — Poi rivela 5 nuove carte —
indipendentemente dal numero di carte che c’erano prima nel bosco.

Ll

da qualsiasi. Se la sposti sulla casella del Santuario, toglila dalla plancia

Azione b:
Paga 3 foglie dalla tua scorta personale per spostare
di 1 casella (orizzontale o verticale) una goccia di rugia-

come descritto sopra.

e b T

\ | & 2/ £ .
|| i s
'l 4. Fine del turno &/

\ i § Iltuo turno termina quando hai giocato tutte e 3 le car-

te che hai in mano e non puoi o0 non vuoi reclutare nuo-

Vi eroi né esequire azioni.

A quel punto, procedi come seque:

1. Controlla che tutte le carte che hai giocato si trovino sulla tua pila degli
scarti (alla destra della tua plancia).

2. Riempi di nuovo il bosco con 5 carte. Se il mazzo delle carte di scorta
esaurito, formane uno nuovo mescolando la sua pila degli scarti.

3. Controlla se il Santuario della Vita & pieno e se puoi ricevere la
benedizione della dea della foresta.

In una partita a 4 giocatori, il Santua-
rio & pieno quando i fori sono occu-
pati da 20 gocce di rugiada.
In una partita a 3 giocatori, il
Santuario e pieno quando i
fori sono occupati da

15 gocce di rugiada.

In una partita a 2 giocato-
ri, il Santuario e pieno
quando i fori sono occupati g
da 10 gocce di rugiada.

Sul Santuario, le diverse
aree corrispondenti al numero
dei giocatori sono evidenziate in
bianco. Riponete nella scatola le

gocce di rugiada eccedenti. a

4. Quando il Santuario della Vita & pieno fategli fare un giro completo ::#
in direzione della freccia, fino a fargli raggiungere la posi- P
zione iniziale (vedi preparazione del gioco). In questo ~ b

modo viene lanciato anche il dado sul Santuario e nuovi
rifornimenti entrano in gioco nelle vostre foreste!
Confrontate il simbolo che appare sul dado con il
lato scoperto della carta rifornimento.

Ora ogni giocatore deve mettere 1 goccia di rugia-
da su ogni casella della propria plancia di gioco
corrispondente al simbolo indicato dal dado.
Quindi, ogni volta che il Santuario pieno viene fatto
girare e viene svuotato, ogni giocatore riceve sempre
1- 2 gocce di rugiada.




Utilizzate le gocce di rugiada appena espulse dal Santuario. Dopo che
ogni giocatore ha posizionato le gocce di rugiada sulla propria plancia,
scartate dal gioco le gocce eccedenti. Il Santuario deve rimanere

completamente vuoto.

Esempio: dopo aver fatto girare il Santuario pieno,
sul dado & apparso il simbolo 3. Quindi ogni
giocatore mette due gocce di rugiada sulla propria
plancia: una, due caselle al di sotto della casella del
Santuario, e l'altra accanto a quest‘ultima, subito a
destra.

Ora capovolgete la carta rifernimento sull’altro
lato. Qui vedete la prossima distribuzione delle
gocce di rugiada che dovrete sequire, non appe-
na il Santuario sara nuovamente riempito e poi
svuotato.

Durante la partita utilizzate sempre la stessa carta
rifornimento. Dopo averla utilizzata, va sempre capovolta.

5. Infine, pesca 3 nuove carte dal tuo mazzo e tienile in mano. Se nel tuo
mazzo ci sono meno di 3 carte (o addirittura nessuna), mescola la tua
pila degli scarti e metti le carte, coperte, sotto a tutte le carte rimaste
nel tuo mazzo. Quindi pesca 3 nuove carte.

A questo punto, il turno passa al prossimo giocatore (si gioca in senso ora-
rio). Continuate a giocare fino a quando il giocatore di turno toglie l'ulti-
ma goccia di rugiada dalla propria plancia.

Fine della partita

La partita termina quando un giocatore toglie l'ultima goccia
di rugiada dalla propria plancia. Non importa in che modo e
nemmeno se questo succede durante il suo turno oppure durante
il turno di un altro giocatore. Il turno in corso viene concluso come
di consueto.

Importante: non fate girare il Santuario se questo viene riempito con
I'ultima goccia di rugiada. Non entrera in gioco nessuna nuova
goccia di rugiada.

Terminate il giro per permettere a tutti di giocare lo stesso numero di
turni. L'ultimo turno spetta al giocatore che si trova alla destra del
giocatore iniziale.

Chi ha vinto?
Vince chi non ha piu gocce di rugiada sulla propria plancia.

Se durante l'ultimo giro pil giocatori riescono a svuotare la propria
plancia, vince chi possiede il valore di foglie piu alto. In caso di pareggio,
questi giocatori vincono insieme.

Spiegazione delle carte e degli effetti
Gli effetti delle carte sono spiegati tramite simboli.
Gli effetti si applicano sempre da sinistra verso destra.

O 'uno/o l'altro:

alcune carte hanno pil effetti, che sono separati
da “/”. In questo caso devi scegliere una delle due
possibilita — non puoi applicarli entrambi.

E:

se invece le carte contengono una “&”, *‘LI
puoi applicarli tutti.

Importante: in questo caso, e importante applicarli
sempre da sinistra verso destra. Non si puo applicare
I'effetto di destra prima di quello di sinistra.

Perd & possibile ignorare l'effetto di sinistra e
applicare soltanto quello di destra.




Ripeti

Alcune carte offrono la possibilita di

esequire il/i loro effetto/i pili volte.
Sono quelle che riportano i simboli “2x”, “3x”
0 “4x”. Ogni volta puoi scegliere la stessa
casella oppure una diversa, sempre che la casella
scelta soddisfi le condizioni richieste (vedi sotto).
Gli effetti possono essere applicati meno volte
rispetto al numero indicato dal simbolo.

Bonus per gli altri giocatori

Quando un effetto & contrassegnato

da questo simbolo, tu non puoi appli-
carlo. Invece, possono farlo tutti gli altri gioca-
tori, se vogliono. Importante: ovviamente tu
non puoi annullare questo effetto! Anche se
ignori o non puoi esequire parti della carta,
tutti gli altri giocatori possono comunque
applicare questo effetto.

Guadagna foglie
-}3 Molte carte fanno guadagnare foglie
che puoi spendere per reclutare
nuovi eroi oppure per effettuare azioni base —
durante lo stesso turno o anche piu avanti. Il nu-
mero sulla foglia indica quante ne puoi ricevere.
Prendi dal mucchio il numero di foglie indicato e
tienile accanto alla tua plancia.
Nota: la tua scorta personale e illimitata — puoi
conservare tutte le foglie che vuoi senza limiti di
durata.

Sposta le gocce di rugiada

Tutti gli eroi che hanno il po-

tere di spostare o togliere le
gocce di rugiada, possono farlo solamente su
determinate caselle della tua plancia. Tutto di-
pende dal tipo di terreno e dal numero delle goc-
ce di rugiada. Per poter spostare (o anche to-
gliere direttamente) le gocce di rugiada &
necessario scegliere una casella che soddisfi le
condizioni richieste. Se non puoi scegliere la

casella adeguata, allora l'effetto diventa nullo.

| terreni richiesti dalle carte possono essere i seguenti:

Casella
foglie

o
(]
o

Casella
acqua

Casella
muschio

cargae

Una casella qualsiasi: foglie, muschio, acqua o anche terra.

Azioni possibili sulle caselle:

Per ogni simbolo di questo tipo, prendi
1 goccia di rugiada dalla casella scelta
e spostala su una qualsiasi casella

ortogonalmente adiacente (= verticale
oppure orizzontale, mai in diagonale).

Per ogni simbolo di questo tipo, togli

X

Rispetta sempre la seguente regola base: per

direttamente 1 goccia di rugiada dal-
la casella scelta (e mettila nei fori
del Santuario).

. 9, .
eseguire I’azione, la casella deve contenere al-
meno il numero di gocce indicato. Oppure un
numero di gocce maggiore.

Sposta da una casella qualsiasi

1 goccia su una casella

ortogonalmente adiacente.

Poiché lo sfondo e trasparente, puoi
esequire questa azione da una casella qualsiasi:
foglie, muschio, acqua o persino terra! La casella
puo contenere anche pit di una goccia.

Togli 1 goccia da una casella acqua.
La casella puo contenere anche piu
di una goccia.

Eccezione: se e visibile un insetto,
la casella deve contenere il
numero esatto di gocce per
consentire l'azione.

Togli 2 gocce da una qualsiasi

b
& &

gocce. E non puoi nemmeno scegliere una casella

casella che contiene esattamente
2 gocce. Non puoi esequire |'azione
su una casella che contiene 3 o piu

che contiene solo 1 goccia.

Ci sono anche gocce trasparenti.
Questo significa che I'azione puo
essere eseguita se c’é una goccia
sulla casella specificata.

Togli 1 goccia da una casella-
muschio, se la casella contiene
almeno 1 goccia. La casella-muschio

puo contenere anche piu gocce.
Se la casella-muschio contiene piu gocce, puoi
togliere anche 2 o 3 gocce.

Scegli una casella-foglia (un numero
qualsiasi di gocce) e togli
1 goccia, se c’g, da ognuna delle

X
x {0 x
X

Se le gocce si trovano solamente su 1, 2 o 3 delle

4 caselle adiacenti in ortogonale.

caselle adiacenti, puoi togliere le gocce anche
solo da queste caselle.

£3 x

nalmente (in alto, in basso, a destra o a sinistra).

Rimuovi fino a 2 gocce (se ce ne
sono) da una casella d’acqua e ri-
muovi 1 goccia (se ce n’e) da una
qualsiasi casella adiacente ortogo-




Espansione

:qur Dopo aver familiarizzato con le regole del gioco, potete aggiun-
"“t gere le carte espansione, che sono contrassegnate da questo

A

maggiore varieta di gioco.

simbolo. Queste carte sono un po’ pili impegnative e offrono una

Mescolate le 30 carte nuove con le attuali 40 carte base. Il bosco & sempre
composto da 5 carte. Oltre alle carte base, sono necessarie le tessere
azione c, d, e. Potete ottenerle grazie a determinate carte. Preparate le
tessere azione in una riserva scoperta.

Elimina carte
La novita del gioco espansione consiste nella possibilita di
eliminare definitivamente le carte (carte eroi e carte foglie) dal
vostro mazzo per tutto il resto della partita. Questo vi permette
di sbarazzarvi delle vostre carte iniziali (piu deboli) e anche delle carte che
avete acquisito nel corso della partita ma che non vi servono piu.
Se applichi questo effetto (oppure un effetto istantaneo, vedi sotta),
cerca immediatamente nella tua pila degli scarti la carta che vuoi
eliminare. Puoi anche decidere di non eliminare nessuna carta.
Riponi nella scatola le carte eliminate. Non serviranno piu per tutto il resto
della partita.
Importante: poiche le carte giocate vanno sempre messe direttamente
nella pila degli scarti, un eroe puo anche “autoeliminarsi”.

Effetti istantanei
Alcune carte dell’espansione offrono effetti bonus istantanei molto simili
agli effetti delle carte. Ma questi non si ottengono quando si giocano le
carte, bensi una sola volta nel momento in cui si recluta 'eroe.
Quindi applicate immediatamente |'effetto istantaneo (eviden-
ziato da un fulmine nel riquadro in alto a sinistra della carta).

Solo dopo potete mettere la carta sul vostro mazzo, come al so-
lito.

Esempio 1:

Se acquisti le carte Hydnum Repandum o Tylopilus Formo-
sus, puoi eliminare immediatamente dal gioco 1 carta dalla
tua pila degli scarti. Se in sequito, durante la partita (es. nel
turno successivo), prendi di nuovo in mano una di queste due carte non puoi
pit utilizzare il loro effetto istantaneo.

Esempio 2: se recluti I'eroe Fomes Fomentarius dal bosco,
tutti gli altri giocatori possono spostare immediatamente

1 goccia da una casella qualsiasi verso una casella adiacente,
in verticale oppure in orizzontale. Ma tu non puoi! Questo
effetto istantaneo non pud pitl essere attivato nei turni successivi.

Tessere azione supplementari

Tramite gli effetti istantanei, potete ottenere anche le 6 tessere azione c,
d, e che fanno parte dell’espansione. Quando reclutate un eroe di questo
tipo, prendete la tessera corrispondente e avvicinatela al bordo inferiore

della vostra plancia.
€ consentito avere la stessa tessera azione massimo due volte (cioé 2x c,
2x d o 2x e). Tuttavia, puoi possedere solo un massimo di 4 tessere azione
in totale. Se ottieni una quinta o piu tessere azione, devi prima rimuoverne
un’altra e rimetterla nella scatola. '1
D’ora in poi (a partire dallo stesso turno in cui & stata acquisita) la tessera
azione diventa disponibile, allo stesso modo delle tessere a & b: puoi
utilizzare ognuna di esse 1 volta per turno. Devi comunque pagare il costo
in foglie dell’azione per poterla usare.

# Azione c

*i*-
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& w#l sequente azione: sposta una qualsiasi goccia di rugiada

Paga 3 foglie della tua scorta personale per eseguire la

di 1 casella (ortogonale). Se sulla stessa casella si trova un’altra goccia di
rugiada, sposta anche questa di 1 casella (ortogonale). La seconda goccia
puo essere spostata in una direzione diversa rispetto alla prima.

Azione d
® Paga 3 foglie della tua scorta personale e togli 1 goccia da una

I " F-I

casella qualsiasi. La casella puo contenere anche altre gocce.

E Azione e

['s ann——— Paga 3 foglie della tua scorta personale per eliminare
1 carta dalla tua pila degli scarti. Esequi questa azione
esattamente come descritto in Elimina carte.

Particolarita/eccezione: la casella del Santuario supplementare entra in
gioco grazie alla carta Clavulinopsis Fusiformis:

Per reclutare questo eroe devi prima scegliere una
casella qualsiasi con esattamente 1 goccia di ru-
giada. Togli questa goccia dalla tua plancia

e sostituiscila con la casella del Santuario.

Da ora in poi, questa casella non & pili un paesaggio ma & una se-

conda casella del Santuario che, proprio come quella stampata, eli-

mina direttamente tutte le gocce di rugiada che ci finiscono sopra.

Puoi mettere entrambe le caselle del Santuario supplementari sulla tua
plancia, se riesci ad arruolare I'eroe due volte.




Varianti >
Plance supplementari per giocatori esperti

Dopo aver giocato qualche partita, potete utilizzare i dorsi diversi delle plance per
variare maggiormente il gioco. | dorsi delle plance possono essere utilizzati sia con
I'espansione che con il gioco base. Le 4 plance diverse movimentano la partita e
aggiungono nuove sfide. Puoi riconoscerle dal colore piu scuro della cornice e dal

simbolo della stella nell’angolo in alto a sinistra.

@)\ solitario: il duello contro Gwidyon, il fungo fantasma

Muycelia & molto divertente anche da giocare da soli, quando non ci sono altri amanti dei funghi nei paraggi.

Preparazione del gioco

.........................................................................................................................................................................................................................

La preparazione e identica a quella del gioco con 2 - 4 giocatori. Nel solitario dovrai svolgere anche le mosse di Gwidyon. Quindi occorre
Anche il materiale & lo stesso (1 plancia di gioco, 20 gocce di rugiada e le anche il seqguente materiale:
carte azione a & b). Il dado di rifornimento va messo nella posizione per

1 plancia mucchio di foglie
2 giocatori del Santuario.

1 gettone Gwidyon

Nel solitario, il secondo giocatore & un “avversario virtuale”, Gwidyon. T
6 carte solitario

Gwidyon e un fungo fantasma che vaga da tempo nel cuore della foresta . .
20 gocce di rugiada
di Mycelia. Si mormora che Gwidyon conosca addirittura il nome della
dea della foresta. Appoggia la plancia con il mucchio di foglie alla destra della tua plancia e
mettici sopra le 20 gocce di rugiada. Mescola le 6 carte solitario e tienile a
portata di mano, coperte. Metti li vicino anche il gettone ottagonale di Gwi-

dyon (con il lato “eliminare” rivolto verso l'alto).




Obiettivo del solitario
Entrambi dovete tentare di togliere 20 gocce di rugiada dalle vostre
plance. Vince chi ci riesce per primo.

. .

Svolgimento del gioco

1. Tu inizi la partita: svolgi il tuo turno come al solito e giochi 3 carte.

2. In sequito giochi per Gwidyon. Scopri 1 carta solitario e applica il suo
effetto o i suoi effetti.

3. Dopo tocca di nuovo a te, poi a Gwidyon, e cosi via.

4. Continua cosi fino a quando non hai rivelato 5 carte solitario durante il
turno di Gwidyon (quindi rimane ancora 1 carta coperta). Esequi
normalmente il turno, poi mescola di nuovo tutte e 6 le carte solitario e
appoggia il mazzo sul tavolo, coperto. Ora il gioco prosegue normalmente.

Carte solitario

Ci sono 6 carte solitario diverse: con il simbolo Gwidyon Tu
di Gwidyon oppure con il tuo o anche con
entrambi i simboli. Quindi le carte hanno effetti [ X |

diversi su Gwidyon o su di te.

1. Capovolgi il gettone di Gwidyon.
2. Togli 1 goccia di rugiada dal mucchio di foglie di Gwidyon
e mettila in un foro del Santuario.

1. Capovolgi il gettone di Gwidyon.
2. Togli 2 gocce di rugiada dal mucchio di foglie di Gwidyon
e mettile nei fori del Santuario.

Metti tutte le carte del bosco in una pila degli scarti scoperta,
accanto al mazzo di scorta. Poi rivela 5 nuove carte per il bo-
sco.

1. Guadagni 1 foglia.
2. Togli 3 gocce di rugiada dal mucchio di foglie di Gwidyon
e mettile nei fori del Santuario.

1. Guadagni 1 foglia.
2. Togli 1 goccia di rugiada dal mucchio di foglie di Gwidyon
e mettila in un foro del Santuario.

Sposta 1 goccia sulla tua plancia da una qualsiasi casella su
una casella adiacente in ortogonale.

Il gettone di Gwidyon
Ogni volta che il gettone di Gwidyon viene capovolto sul lato “eliminare
togli immediatamente 1 goccia di rugiada dal mucchio di foglie
di Gwidyon e mettila in un foro del Santuario. Se il gettone
viene capovolto sull’altro lato, non succede niente.

L] Ll by L] o Ll
Particolarita del gioco solitario
1. Se durante il tuo turno giochi o recluti una carta con un

bonus per gli altri giocatori, questo ha i sequenti effetti
su Gwidyon:

a. Nel caso in cui gli altri giocatori avrebbero potuto togliere delle goc-
ce di rugiada, anche in questo caso va tolto dal mucchio di foglie di
Gwidyon (e messo sul Santuario) il numero corrispondente di gocce
di rugiada.

b. Nel caso in cui un giocatore avrebbe potuto spostare una goccia di
rugiada, qui invece si capovolge una volta il gettone di Gwidyon e,
se possibile, si applica il relativo effetto.

c. Nel caso i cui i giocatori avrebbero guadagnato delle foglie, Gwidyon
non riceve niente. Gwidyon non puo collezionare foglie.

2. Se alla fine di un turno il Santuario contiene 10 gocce di rugiada (non
importa se durante il tuo turno o quello di Gwidyon), va fatto ruotare.
Il dado rifornimento e la carta rifornimento determinano il numero delle
nuove gocce che si depositano sulla tua plancia. Gwidyon non riceve
nuove gocce. Dopodiché, capovolgi la carta rifornimento sull’altro lato.

-
Fine della partita v W

...........................................................................................................

Riponi le gocce di rugiada avanzate nella scatola.

Se Gwidyon toglie per primo tutte le 20 gocce di rugiada dal suo mucchio
di foglie, vince! Tu non giochi nessun altro turno. Se invece tu togli per
primo tutte le 20 gocce di rugiada dalla tua plancia, vinci! Gwidyon non
gioca nessun altro turno.

In caso di pareggio, se entrambi togliete le vostre 20 gocce di rugiada
durante lo stesso turno, vincete tutti e due!

Nota:

1. Si, Gwidyon & molto forte! All'inizio della partita puoi dare a
Gwidyon 21 - 25 gocce di rugiada per svantaggiarlo un po’.
2. Nel solitario puoi giocare con o senza le carte dell’'espansione.
Puoi anche utilizzare la plancia per giocatori esperti, come

preferisci.
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