A Minecraft vilagaban rengeteg felfedezni val6 van.
Mutasd meg batorsagodat és kivancsisagodat azzal, hogy bebarangolod a felszini vilagot, és rejtett kincseket keresel.
A kincseket taroljatok biztonsagosan a ladakban, és nyerjétek meg egyiitt a jatékot!
Ne hagyjatok, hogy ellenséges mobok tamadjanak ratok, kiilonben vége a jatéknak!
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1. Keverjétek meg a Tajkép kartyakat a tajkép oldallal felfelé.
Ezutan a fels6 5 kartyat rakjatok ki az asztal kozepére.
Ugyeljetek arra, hogy senki ne lassa a kartyak hatoldalan
|évé rejtett targyakat.

2. Keverjétek meg a Mob kartyakat képpel lefelé. A kovetkezd
szamu kartyat rakjatok vissza a dobozba anélkdil, hogy
megnéznétek, attdl fliggéen, hogy hanyan jatszanak:

152EMELY: 8 kartya / @ S2EMELY: 7 kartya
3 52EMELY: 6 kartya / 4 52EMELY: 5 kartya

Rakjatok egymasra a maradék kartyakat, és keverjétek a
Jaték Vége kartyat a pakli alsé 4 lapja kozé , hogy ne tudjatok
pontosan, hol van. Csapjatok fel a legfelsé kartyat, és tegyétek
a mob kupac mellé.

3. Aki utoljara jatszott Minecraftot, az kezdi a jatékot.

Ez a személy kapja az éjszakai kartyat és 6 éhség kartyat. E\'“EELEH EE “EHEEEE
4. Végil hatarozzatok meg, hogy melyik Iadakat kell megtdlteni Egyiitt fedezitek fel a Minecraft vilagat, hogy megtalaljatok

a jaték megnyeréséhez. Ehhez keverjétek meg a ladakartyakat, a ladakartyakon lathaté targyakat. Azonnal megnyeritek a

€s hdzzatok a kivant nehézségnek megfelelé szamu ladat. Ha jatékot, ha egy kivételével az 6sszes ladat megtoltitek a kért
el6szdr jatszotok, akkor keverés helyett rakjétok ki a 01 - 05-6s targyakkal. Ha példaul 5 ladaval jatszotok, akkor 4 Iadat kell
ladakat. megtéltenetek a gy6zelemhez. Ti dontitek el, hogy mely ladakat

. . toltitek meg, de akar a jaték soran meg is gondolhatjatok
KiiNNYl: 5 14da / NORMAL: 6 |ada magatokat.

NEHEZ: 7 |ada / NRGYIM NEHER: 8 1ada: 8 lada
De siessetek! Azonnal elveszithetitek a Game oven!
Tegyétek ki a valasztott [adakat ugy, hogy a nyitott lada legyen jatékot, ha a Jaték Vége kartya elékeriil. [E—
felfelé. A tobbi ladakartyat rakjatok vissza a dobozba. Minél gyorsabban iiriil ki a mob pakli, annal e Sereen

kozelebb keriilhettek ahhoz, hogy veszitsetek.

HA TE KOVETKEZEL

Amikor te kdvetkezel, kiilonb6z6 akcidkat kell végre hajtanod. Minden akcid
bizonyos szamu éhségkartyaba keriil: %, . Ha fizetni szeretnél, dobd el a
megfelelé szamu éhségkartyat a kezedbdl. Barmelyik akcidt tetszéleges
sorrendben és annyiszor hajthatod végre, ahanyszor csak szeretnéd, amig fizetsz
érte. Amint nem akarsz vagy nem tudsz tobbé akciokat végrehajtani (pl. mert
nincs tobb éhségkartya a kezedben), a korod véget ér.

A korok az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 irdnyban folytatédnak az
asztal koril. Amikor te keriilsz sorra, te
hozol minden dontést, de elfogadhatod a
tobbiek tanécsait. Mivel egyiitt gy6ztok
vagy veszitetek, érdemes egyiitt tervezni
és megosztani az Gtleteket.

1 -] A korod végén el kell dobnod az éjszakai kartyat a kezedbdl. Ennek hatdsara azonnal megjelenik egy mob. Fedd fel a
=< mob pakli legfelsé lapjat, és tedd egy sorba a tobbi mob kartya mellé.

VIGYRZ2: Ha olyan mobot fedezel fel, amely mar lathato, akkor besokallsz! Azonnal fedj fel egy tovabbi mob kartyat. Ha ez a tipus
mar ki van téve, felfedhetsz még egyet, és igy tovabb, amig fel nem fedsz egy olyan mob-ot, amelyet még nem lattatok.

kiszonovényt

Miutan legaldbb egy mob kartyat leraktal, az dramutato jardsaval megegyez6 sorrendben a kovetkezd jatékos a 6 éhségkartyat és
az éjszakai kartyat a kezébe veszi, és megkezdi a korét. gy jatsszatok, amig nem nyertek vagy nem veszitettek. Ha egyediil jatszol,
egyszerlien csak egymas utan hajtod végre a lépéseket.

Eqy t4j felfedezéséhez a &, tajkép kartyan feltiintetett szamot kell kifizetned.Ezutan forditsd fel a tajkép kartyat.
A tajkép kartya hatoldalan lathatjatok, hogy milyen targyat taldltatok. Vegyétek el a targyat, és rakjatok magatok
elé. Igy ez most mar a leltaradban van.

FONTOS:
Annyi targyat tarthatsz a készletedben, amennyit csak akarsz.
A kiilonleges képességekkel rendelkez6 targyakat ugyanabban a forduléban is
hasznalhatod, vagy akar elteheted 6ket késébbi forduldkra.
Nem egy Uj tajkép kartya van kirakva. Ez csak a 2. akcidéval torténhet.

Ha tajkép kartya egy & vagy @ mutat, akkor az adott eszkozt (csakany vagy kard) hasznalhatod a
leltarbol a felfedezéshez. Ha ezt teszed, kevesebbet fizetsz &, . A koltség a szerszamon 1évé szamnak
megfeleléen csokken. Példaul gyémant szerszammal -4, arany szerszammal -3, stb.

Ha a tajkép kartyan , akkor ott veszélyek rejt6znek. Ha felfedezed, mobok jelenhetnek meg. Azonban nem
tudhatod, hogy vannak-e valéban mobok ott, amig fel nem forditod a kartyat. Ha a kartya hatoldalan mob van
1@ , azonnal ki kell hiznod a paklibél a megadott szamu mob kartyat, és az asztalra kell tenned 6ket.

MEGJEGYZES: Ujra, eldraszthatnak a mobok, ha legalabb egy ’. E . !‘
olyan mobtipust fedezel fel, amely mar ki van téve az asztalra. ' '
A falvak kilonleges tajak. Ott tudtok kereskedni a falusiakkal g . Egy falukartya felfedezéséhez 1 4, és adnod
kell 1 targyat, amit a falvakban lakék kérnek. Minden falusi vagy egy smaragdot kér [}l vagy egy masik targyat,

amit |lathatsz a nyil bal oldalan a kartyan. A nyil jobb oldalan, lathatjatok, hogy mit kaptok cserébe, és mit talaltok
a falukartya hatoldalan. Ha lizletet kotottél, a kért targyat a készletedbdl a dobdkupacha rakod.




2. AKCIG: i) THJIAK FELFEDEZESE

Kolts1 %t hogy elvégezhesd ezt a miiveletet. Ha maradtak képpel felfelé forditott tajkértyak, mindegyiknél eldéntheted, hogy
meghagyod-e, vagy visszateszed a kupac ald. Ezutan Ujabb tajképeket rakjatok le a kupachdl, amig nincs 5 tajkép kartya az

asztal kozepén.

Kiizdj a kidllitott mob ellen a kdvetkez6 0sszegek kifizetésével <1, a mob kartyan feltiintetett 6sszeg ellenében.

Ehhez a mivelethez mindig hasznalhatsz egy kardot a sajat készletedbél. Ha ezt teszed, a mob
legy6zésének koltsége csokken aszerint, hogy hany darab % van a kardon.

Add hozza a mobokat, akikkel harcoltal, mint trofeakat a készletedhez. Barmelyik 2 trofeabdl 6sszegyjtott
part ugyanabbdl a mob tipusbél éhség-kartyaként hasznalhatod a tovabbiakban. Tedd a tréfeapart az eldobott
pakliba. Minden akcidhoz 1 % kell elhasznélnod. A targyakhoz hasonléan a tréfeapérokat is elteheted késébbre,

vagy azonnal felhasznalhatod 6ket.

PELDR:

4. AKCIG: TALTSD MEG A LADAKAT

Kolts 1% hogy végrehajthasd ezt az akciét. Ezutan helyezz el tetszéleges szamd targyat
a ladakartyak ala a készletedbdl, amelyekhez ezekre a targyakra van sziikség. Amint az
Osszes sziikséges targy egy lada alatt van, forditsd meg a ladakartyat.

Jutalmul a |ada feltoltéséért azonnal harcolhatsz és legy6zhetsz egy kiallitott mobot
anélkiil, hogy fizetned kellene % érte. Vedd fel tréfeaként a készletedbe a szokésos

maédon. Ha nincs kidllitott mob, akkor sajnos nincs szerencséd.

EMLEREZTETHilL: Azonnal nyersz, ha az utolsé elétti ladat toltod meg.

KilLNLEGES TARGYRK

Ha taldlsz egy szerszamot, tedd
a kértyat a készletedbe, az ¢t
oldalaval feléd forditva. Amikor elészor
hasznalod a szerszamot, az megsérdl.
Ennek jelzésére forditsd el a kartyat
180°-kal tgy, hogy 1l az oldala feléd
I::l nézzen. Ha még egyszer hasznalod a
szerszamot, az eltorik, és a kartyat a
dob6 paklira kell tenned.

Szerszdmokkal olcsébban végezhetsz megfelel§
miiveleteket (a @ vagy 8). A szerszamokat egy forduldban
tobbszor is hasznélhatod, akar ugyanarra az akciéra is. Egy
akciohoz tobb eszkdzt is hasznalhatsz. Ha tulkoltekezel egy
akciéban, a tobbletet elveszited.

Ha egy laddhoz szerszam sziikséges (3¢ vagy /1 ), akkor

annak anyaga (vas, arany, gyémant) nem szamit. Egy sériilt
szerszamot is betehetsz egy ladaba.

ETEL Q)

Hasznalj ételt, hogy a *& korodben®, tobbletet kapj,
az élelmiszerkartyan Iévé szamnak megfeleléen.
Ezt elkoltheted egy vagy tobb akciora, a

kezedben lévével egyiitt . A felhasznélashoz rakd
az élelmiszert a dob6 paklira. Ha tulkoltekezel egy

akciodra, a tobbletet elveszited.

Ha egy ladahoz ételre van sziikség %=, akkor barmilyen tipussal
feltoltheted. Természetesen nem hasznalhatod fel azt az ételt.

@ O D B F 4P

NYILPUSKR

Hasznalj nyilpuskat barmely 2 mob elleni harcban
anélkiil, hogy & fizetnél. Tedd a nyilpuskat

a dob¢ paklira, hogy hasznalhasd, majd vegyél

fel 2 mobot a készletedben 1év6 tréfeaként.

A falusiakkal valé kereskedéshez és tobb
ladahoz tolgyfa ronkre és vasrudakra lesz
sziikséged. Ha meg akarod talalni 6ket, keresd
meg azokat a teriileteket, ahol a videojatékban
is keresnéd: A fat altalaban az erdékben, a vasat

pedig a barlangokban és a banyakban talalod.

GYORS HIVATEOZASI S2ABALYOK

GYH2ELEM: Toltsd meg az dsszes ladat egy kivételével
VERESER: A jaték vége kartya képpel felfelé forditva
A TE KiiRiDBEN:
1. Hasznald az éhségkartyakat az akcidkhoz:
B X %, : Fedezd fel a tajat és szerezz targyat
B X %, : Kiizdj a mobok ellen, és szerezz trofedt
W 1% : Toltse meg a tajképeket 5-ig
m 1%, : Tegyél targyakat a ladakba

2. Jatssz ki egy éjszakai kartyat, és fedj fel 1 mobot.
Ez a tipus mar fel lett fedve? Folytasd a felfedezést!

KilLiNLEGES TARGYAK:
m Csakanyok: Hasznald 2x a - it az oldalon @ akcioknal
W Kardok: Akciékhoz: Hasznéld 2x a - & a @ akcioknal
B Etel: Felhasznalas + %,

A pancél egyszer véd meg a moboktdl. Tedd a
pancélt a dobo paklira, miel6tt fel kellene fedned
egy vagy tébb mob kartyat (a kordd végén vagy egy
veszélyes helyszin felfedése utan). Ezutan ne fedj
fel semmilyen mobot ebben a helyzetben.

MESSZELATH

Dobd el ezt az elemet, hogy felfedhesd az 6sszes
megjelenitett tajat. Jegyezd fel, mit talalhatsz
ezeken a helyeken, majd forditsd vissza a
kartyakat.

g

A Felfedez6 kdrtyaval keresd meg az erdei kastélyt vagy

az 6ceani emlékmdvet. Mindkét helyszin csak 1x létezik a
tajkartya pakliban. Nézzétek at a paklit és ha megtalaltatok,
tegyétek le az asztalra 6ket tovabbi tajképnek. Innentdl kezdve
ezeket ugyanugy felfedezhetitek, mint a tobbi tajat, ha valaki

ki tudja fizetni a nagyon magas & -koltséget. Mindkét helyen
nagy veszély is leselkedik ratok, ugyhogy legyetek 6vatosak!

Az 6ceani emlékmiiben megtalalod
az 5. ladahoz sziikséges nedves
szivacsot.

Az erdei kastélyban van elrejtve
a halhatatlan totem, amelyre
sziikséged van a 6. ladahoz.

A 2 kiilonleges targynak a ladakon kiviil semmi haszna ebben a
jatékban. Ha nincs sziikséged a targyakra, akkor a helyszinekre
sincs sziikséged.

Ha egy lada vagy egy falubeli kér it

vagy :o: | akkor meg kell taldlnod a
megfelel6 disztargyakat. A tajak alatt

5 olyan targy van elrejtve, amelyek
alkalmasak a leendd otthonod
berendezésére f4r vagy megvilagitasira
-oC | A targykartyakon lathaté, hogy az
adott targy melyik kategoriaba tartozik.

B Pancél: Védekezz a mobok ellen (felfedezéskor vagy a fordulé végén)
M Felfedez6 kartya: Keressetek 6cedni emlékmdi vagy erdei kastély Tajkép kartyat

B Messzelato: Fedezd fel a kiallitott tajakat
m Nyilpuska: Harcolj 2 mob ellen fizetés nélkiil %,
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