
     Hajts végre akciókat, és fizess éhségkártyákkal  

A Minecraft világában rengeteg felfedezni való van.  
Mutasd meg bátorságodat és kíváncsiságodat azzal, hogy bebarangolod a felszíni világot, és rejtett kincseket keresel.  

A kincseket tároljátok biztonságosan a ládákban, és nyerjétek meg együtt a játékot!  
Ne hagyjátok, hogy ellenséges mobok támadjanak rátok, különben vége a játéknak! 

1 játék vége kártya 12 ládakártya

6 éhség kártya

1 ÉJSZAKAI KÁRTYA

30 mob kártya 
(6x zombi, CSONTVÁZ, 
PÓK; 4X KÚSZÓNÖVÉNY, 

BOSZORKÁNY, ENDERMAN)

60 TÁJKÉP KÁRTYA

     Tartalom

     1 Előkészületek
1.  Keverjétek meg a Tájkép kártyákat a tájkép oldallal felfelé. 
Ezután a felső 5 kártyát rakjátok ki az asztal közepére. 
Ügyeljetek arra, hogy senki ne lássa a kártyák hátoldalán 
lévő rejtett tárgyakat.  

2. Keverjétek meg a Mob kártyákat képpel lefelé. A következő 
számú kártyát rakjátok vissza a dobozba anélkül, hogy 
megnéznétek, attól függően, hogy hányan játszanak:  

1 személy: 8 kártya / 2 SZEMÉLY: 7 kártya  
3 SZEMÉLY: 6 kártya / 4 személy: 5 kártya  

Rakjátok egymásra a maradék kártyákat, és keverjétek a 
Játék Vége kártyát a pakli alsó 4 lapja közé , hogy ne tudjátok 
pontosan, hol van. Csapjátok fel a legfelső kártyát, és tegyétek 
a mob kupac mellé. 

3. Aki utoljára játszott Minecraftot, az kezdi a játékot.  
Ez a személy kapja az éjszakai kártyát és 6 éhség kártyát. 
  
4. Végül határozzátok meg, hogy melyik ládákat kell megtölteni 
a játék megnyeréséhez. Ehhez keverjétek meg a ládakártyákat, 
és húzzatok a kívánt nehézségnek megfelelő számú ládát. Ha 
először játszotok, akkor keverés helyett rakjátok ki a 01 - 05-ös 
ládákat.  

Könnyű: 5 láda / Normál: 6 láda  
NEHÉZ: 7 láda / Nagyon nehéz: 8 láda: 8 láda  

Tegyétek ki a választott ládákat úgy, hogy a nyitott láda legyen 
felfelé.  A többi ládakártyát rakjátok vissza a dobozba.

    Győzelem és vereség 
Együtt fedezitek fel a Minecraft világát, hogy megtaláljátok 
a ládakártyákon látható tárgyakat. Azonnal  megnyeritek a 
játékot, ha egy kivételével az összes ládát megtöltitek a kért 
tárgyakkal. Ha például 5 ládával játszotok, akkor 4 ládát kell 
megtöltenetek a győzelemhez. Ti döntitek el, hogy mely ládákat 
töltitek meg, de akár a játék során meg is gondolhatjátok 
magatokat. 

De siessetek! Azonnal elveszíthetitek a 
játékot, ha a Játék Vége kártya előkerül. 
Minél gyorsabban ürül ki a mob pakli, annál 
közelebb kerülhettek ahhoz, hogy veszítsetek. 

       2. Játszd ki az éjszakai kártyát és fedj fel egy mob-ot

A köröd végén el kell dobnod az éjszakai kártyát a kezedből. Ennek hatására azonnal megjelenik egy mob. Fedd fel a 
mob pakli legfelső lapját, és tedd egy sorba a többi mob kártya mellé.

Amikor te következel, különböző akciókat kell végre hajtanod. Minden akció 
bizonyos számú éhségkártyába kerül:  . Ha fizetni szeretnél, dobd el a 
megfelelő számú éhségkártyát a kezedből. Bármelyik akciót tetszőleges 
sorrendben és annyiszor hajthatod végre, ahányszor csak szeretnéd, amíg fizetsz 
érte. Amint nem akarsz vagy nem tudsz többé akciókat végrehajtani (pl. mert 
nincs több éhségkártya a kezedben), a köröd véget ér.

     Ha te következel

PÉLDA: Alex a köre végén felfedez egy zombit . Mivel már van egy zombi az 
asztalon, fel kell fednie egy másik mob kártyát: egy pók! Az asztalon szintén 
van egy pók. Alex felcsap egy harmadik mob kártyát: Pech, még egy zombi! A 
negyedik kártya egy kúszónövényt mutat, ami még nincs az asztalon. Most 
már nem kell újabb kártyát felfordítania.

Miután legalább egy mob kártyát leraktál, az óramutató járásával megegyező sorrendben a következő játékos a 6 éhségkártyát és 
az éjszakai kártyát a kezébe veszi, és megkezdi a körét. Így játsszatok, amíg nem nyertek vagy nem veszítettek. Ha egyedül játszol, 
egyszerűen csak egymás után hajtod végre a lépéseket.

     1. akció: Fedezd fel a tájat és szerezz be egy tárgyat
Egy táj felfedezéséhez a  tájkép kártyán feltüntetett számot kell kifizetned.Ezután fordítsd fel a tájkép kártyát. 
A tájkép kártya hátoldalán láthatjátok, hogy milyen tárgyat találtatok. Vegyétek el a tárgyat, és rakjátok magatok 
elé. Így ez most már a leltáradban van. 

 Fontos:
     Annyi tárgyat tarthatsz a készletedben, amennyit csak akarsz.     
     A különleges képességekkel rendelkező tárgyakat ugyanabban a fordulóban is  
        használhatod, vagy akár elteheted őket későbbi fordulókra.
     Nem egy új tájkép kártya van kirakva. Ez csak a 2. akcióval történhet.

Ha tájkép kártya egy   vagy  mutat , akkor az adott eszközt (csákány vagy kard) használhatod a 
leltárból a felfedezéshez. Ha ezt teszed, kevesebbet fizetsz  . A költség a szerszámon lévő számnak 
megfelelően csökken. Például gyémánt szerszámmal -4, arany szerszámmal -3, stb.

Ha a tájkép kártyán  , akkor ott veszélyek rejtőznek. Ha felfedezed, mobok jelenhetnek meg. Azonban nem 
tudhatod, hogy vannak-e valóban mobok ott, amíg fel nem fordítod a kártyát. Ha a kártya hátoldalán mob van 

 , azonnal ki kell húznod a pakliból a megadott számú mob kártyát, és az asztalra kell tenned őket.  

MEGJEGYZÉS:  Újra, eláraszthatnak a mobok, ha legalább egy 
olyan mobtípust fedezel fel, amely már ki van téve az asztalra. 

A falvak különleges tájak. Ott tudtok kereskedni a falusiakkal  . Egy falukártya felfedezéséhez 1  és adnod 
kell 1 tárgyat, amit a falvakban lakók kérnek. Minden falusi vagy egy smaragdot kér  vagy egy másik tárgyat, 
amit láthatsz a nyíl bal oldalán a kártyán. A nyíl jobb oldalán, láthatjátok, hogy mit kaptok cserébe, és mit találtok 
a falukártya hátoldalán. Ha üzletet kötöttél, a kért tárgyat a készletedből a dobókupacba rakod. 

Vigyázz:  Ha olyan mobot fedezel fel, amely már látható, akkor besokallsz! Azonnal fedj fel egy további mob kártyát.  Ha ez a típus 
már ki van téve, felfedhetsz még egyet, és így tovább, amíg fel nem fedsz egy olyan mob-ot, amelyet még nem láttatok.
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A körök az óramutató járásával 
megegyező irányban folytatódnak az 

asztal körül. Amikor te kerülsz sorra, te 
hozol minden döntést, de elfogadhatod a 
többiek tanácsait. Mivel együtt győztök 

vagy veszítetek, érdemes együtt tervezni 
és megosztani az ötleteket.  
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A 2 különleges tárgynak a ládákon kívül semmi haszna ebben a 
játékban. Ha nincs szükséged a tárgyakra, akkor a helyszínekre 
sincs szükséged. 

Az óceáni emlékműben megtalálod 
az 5. ládához szükséges nedves 
szivacsot. 

Az erdei kastélyban van elrejtve 
a halhatatlan totem, amelyre 
szükséged van a 6. ládához.

Játéktervező: Matthew Dunstan
Kivitelezés: Fiore GmbH 
Art Direction & Design: Alexandria Land
Játékfejlesztés: Stephanie Korupp és Daniel Greiner

     2. akció: Új tájak felfedezése
Költs1  hogy elvégezhesd ezt a műveletet. Ha maradtak képpel felfelé fordított tájkártyák, mindegyiknél eldöntheted, hogy 
meghagyod-e, vagy visszateszed a kupac alá. Ezután újabb tájképeket rakjatok le a kupacból, amíg nincs  5 tájkép kártya az 
asztal közepén.

     3. akció: Küzdj meg a mobokkal és szerezz trófeát
Küzdj a kiállított mob ellen a következő összegek kifizetésével  a mob kártyán feltüntetett összeg ellenében. 

Ehhez a művelethez mindig használhatsz egy kardot a saját készletedből.  Ha ezt teszed, a mob 
legyőzésének költsége csökken aszerint, hogy hány darab  van a kardon. 

Add hozzá a mobokat, akikkel harcoltál, mint trófeákat a készletedhez. Bármelyik 2 trófeából összegyűjtött 
párt ugyanabból a mob típusból éhség-kártyaként használhatod a továbbiakban. Tedd a trófeapárt az eldobott 
pakliba. Minden akcióhoz 1  kell elhasználnod. A tárgyakhoz hasonlóan a trófeapárokat is elteheted későbbre, 
vagy azonnal felhasználhatod őket.  

Példa: Steve eldob 3 éhségkártyát a kezéből, hogy megküzdjön egy kúszónövénnyel. A kúszónövény kártyát 
trófeaként felveszi a készletébe. Az előző körben szintén harcolt egy kúszónövénnyel, így Steve-nek most 
2 kúszónövény trófeája van. Úgy dönt, hogy azonnal elkölti őket, így ebben a fordulóban  +1költhet.

     4. akció: Töltsd meg a ládákat
Költs 1  hogy végrehajthasd ezt az akciót. Ezután helyezz el tetszőleges számú tárgyat 
a ládakártyák alá a készletedből, amelyekhez ezekre a tárgyakra van szükség. Amint az 
összes szükséges tárgy egy láda alatt van, fordítsd meg a ládakártyát.   

Jutalmul a láda feltöltéséért azonnal harcolhatsz és legyőzhetsz egy kiállított mobot 
anélkül, hogy fizetned kellene   érte. Vedd fel trófeaként a készletedbe a szokásos 
módon. Ha nincs kiállított mob, akkor sajnos nincs szerencséd. 

Emlékeztetőül: Azonnal nyersz, ha az utolsó előtti ládát töltöd meg.

     Különleges tárgyak

     Szerszámok (csákányok és kardok)     PÁNCÉL
A páncél egyszer véd meg a moboktól. Tedd a 
páncélt a dobó paklira, mielőtt fel kellene fedned 
egy vagy több mob kártyát (a köröd végén vagy egy 
veszélyes helyszín felfedése után). Ezután ne fedj 
fel semmilyen mobot ebben a helyzetben.

    MESSZELÁTÓ
Dobd el ezt az elemet, hogy felfedhesd az összes 
megjelenített tájat. Jegyezd fel, mit találhatsz 
ezeken a helyeken, majd fordítsd vissza a 
kártyákat. 

    Felfedező kártya, halhatatlan 	
    totem & Nedves szivacs

A Felfedező kártyával keresd meg az erdei kastélyt vagy 
az óceáni emlékművet. Mindkét helyszín csak 1x létezik a 
tájkártya pakliban. Nézzétek át a paklit és ha megtaláltátok, 
tegyétek le az asztalra őket további tájképnek. Innentől kezdve 
ezeket ugyanúgy felfedezhetitek, mint a többi tájat, ha valaki 
ki tudja fizetni a nagyon magas  -költséget. Mindkét helyen 
nagy veszély is leselkedik rátok, úgyhogy legyetek óvatosak!

     ÉTEL

     NYÍLPUSKA

Használj ételt, hogy a  körödben  többletet kapj,
az  élelmiszerkártyán lévő számnak megfelelően. 
Ezt elköltheted egy vagy több akcióra, a  
kezedben lévővel  együtt . A felhasználáshoz rakd 
az élelmiszert a dobó paklira. Ha túlköltekezel egy 
akcióra, a többletet elveszíted. 

Ha egy ládához ételre van szükség , akkor bármilyen típussal 
feltöltheted. Természetesen nem használhatod fel azt az ételt.

Használj nyílpuskát bármely 2 mob elleni harcban 
anélkül, hogy  fizetnél. Tedd a nyílpuskát  
a dobó paklira, hogy használhasd, majd vegyél  
fel 2 mobot a készletedben lévő trófeaként.

    Bútorok és világítás
Ha egy láda vagy egy falubeli kér   
vagy  , akkor meg kell találnod a 
megfelelő dísztárgyakat. A tájak alatt 
5 olyan tárgy van elrejtve, amelyek 
alkalmasak a leendő otthonod 
berendezésére    vagy  megvilágítására  

  . A tárgykártyákon látható, hogy az 
adott tárgy melyik kategóriába tartozik. 

     FA ÉS VAS
A falusiakkal való kereskedéshez és több 
ládához tölgyfa rönkre és vasrudakra lesz 
szükséged. Ha meg akarod találni őket, keresd 
meg azokat a területeket, ahol a videójátékban 
is keresnéd: A fát általában az erdőkben, a vasat 
pedig a barlangokban és a bányákban találod.

     Gyors hivatkozási szabályok

Győzelem: Töltsd meg az összes ládát egy kivételével 
Vereség: A játék vége kártya képpel felfelé fordítva
A TE KÖRÖDBEN: 
1. Használd az éhségkártyákat az akciókhoz:    
     X  : Fedezd fel a tájat és szerezz tárgyat 
     X  : Küzdj a mobok ellen, és szerezz trófeát 
     1  : Töltse meg a tájképeket 5-ig 
     1  : Tegyél tárgyakat a ládákba  

2. Játssz ki egy éjszakai kártyát, és fedj fel 1 mobot.  
Ez a típus már fel lett fedve? Folytasd a felfedezést!   

Különleges tárgyak:     
     Csákányok: Használd 2x a -  az oldalon  akcióknál      
     Kardok: Akciókhoz: Használd 2x a -  a  akcióknál
     Étel: Felhasználás +      
     Páncél: Védekezz a mobok ellen (felfedezéskor vagy a forduló végén)
     Felfedező kártya: Keressetek óceáni emlékmű vagy erdei kastély Tájkép kártyát    
     Messzelátó: Fedezd fel a kiállított tájakat
     Nyílpuska: Harcolj 2 mob ellen fizetés nélkül  

     Creditek

Ha találsz egy szerszámot, tedd 
a kártyát a készletedbe, az   
oldalával feléd fordítva. Amikor először 
használod a szerszámot, az megsérül. 
Ennek jelzésére fordítsd el a kártyát 
180°-kal úgy, hogy  az oldala feléd 
nézzen. Ha még egyszer használod a 
szerszámot, az eltörik, és a kártyát a 
dobó paklira kell tenned.

Szerszámokkal olcsóbban végezhetsz megfelelő 
műveleteket (a  vagy  ). A szerszámokat egy fordulóban 
többször is használhatod, akár ugyanarra az akcióra is. Egy 
akcióhoz több eszközt is használhatsz. Ha túlköltekezel egy 
akcióban, a többletet elveszíted. 

Ha egy ládához szerszám szükséges (  vagy  ), akkor 
annak anyaga (vas, arany, gyémánt) nem számít. Egy sérült 
szerszámot is betehetsz egy ládába.
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