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Napinavé pronasledovani
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Namét hry

Kde je Mr. X? Znamy zlocinec stale znovu
unika detektiviim ze Scotland Yardu, ktefi jej

pronasleduji kizem krazem po celém Londyné.

Pokud je dokaze devétkrat oklamat, vyhrava
hru. Naopak podafi-li se jej detektiviim tfikrat
zatknout, spolecné vyhravaji hru oni.

Pravidla pro 2 ai 3 hrace

Priprava

Dohodnéte se na tom, kdo bude pro tuto hru

Mr. X. Tento hrac dostane:

- cernou nebo modrou figurku

- sadu jizdenek, ktera obsahuje po jednom
listku na metro, autobus, taxi a na lod’

- odkladaci desku se slunecnimi brylemi

« ksilt Mr. X.

Druha strana hraje vidy se dvéma figurkami
detektivl, nezalezi pritom, kolik hracti ve hie je.
Detektivové dostanou:

« bilou a Zlutou figurku

« kaidy jednu sadu jizdenek

- odkladaci desku s pouty.

Postavte své figurky do startovni pozice na
barevné vyznacené zastavky, které vidite na
hernim planu.

Ze zastavek vyjizdéji a na nich zastavuji rizné
dopravni prostiedky: metro — cervend linka,
autobus — modra linka, taxi — Zluta linka, lod’
—cernd linka.

Béhem hry tahnete svymi figurkami po
téchto linkach vzdy o jednu zastavku dal.

Zetony tispéchu si pripravte k ruce a veskery
dalsi material nepotebny pro hru ulozte do
krabice. A pronasledovani miize zacit!

IS
Priibéh hry R

Hra probiha v nékolika kolech, v nichz Mr.

X pokazdé na zacatku uprchne a poté je
pronasledovan obéma detektivy. Na konci
kazdého kola zkontrolujte, zda se detektiviim
podafilo zastavit na stejném policku jako Mr. X,
nebo zda se mu opét podafilo uniknout.




Mr. X se rozhoduje

Jako Mr. X si nasad' svij kilt, aby nemohl nikdo
zahlédnout tvé zradné pohledy.

Do jedné ruky vezmi své ctyfi jizdenky.
Rozhodni se, ke které zastavce budes chtit
tahnout dal. Pfislusnou jizdenku vezmi do druhé
ruky a sevfi ji do dlané. M3 ale i moznost zlistat
stat.

V takovém pfipadé zlistane tva dlai prazdna.

Zadny z detektivi nesmi vidét, co sis vybral,
proto béhem vybéru jizdenky nech obé ruce
ukryté pod stolem. Potom poloz svou zavienou
dlan na stil tak, aby ji ostatni vidéli.

DiileZité: M(izes si vybrat i zastavku, na které
uz jedna nebo vice figurek stoji

Priklad:

Hraji-li spolu dva hraci, tahne obéma detektivy
jeden hrac.

Chcete-li svou zastavku opustit, polozte jizdenku
se zvolenym dopravnim prostiedkem na stl
a tahnéte svou figurkou po prislusné lince.

Jako detektivové se samoziejmé mlizete
rozhodnout i pro zastavky, na nichz uz néjaké
figurky stoji.

Ted'to bude napinavé: Mr. X ukaze, co mél
ukryto ve své dlani, a tahne svou figurkou
na novou zastavku. Pokud si predtim Zadnou
jizdenku nevybral, z0stava stat.

Detektivové a Mr. X tahnou

Jakmile se Mr. X rozhod|, jsou na tahu oba
detektivové v libovolném poradi. Mohou se
pritom domluvit, jestli svou figurkou potdhnou
o jednu zastavku dal, nebo jestli radéji ziistanou
stat. Kampak mohl Mr. X uprchnout?



Konec kola

Mr. X stoji na stejné zastavce jako jeden
2 detektivii

To znamena, Ze je chycen: Detektivové si mohou polozit
jeden Zeton uispéchu na prazdné policko své odkladaci
desky. TotéZ mohou udélat i v pfipadé, Ze na stejnou
zastavku postoupili oba detektivové.

Mr. X stoji na zastavce sam, bez detektiva

Znamena to, Ze unikl a smi si za odménu poloiit jeden
Zeton spéchu na svou odkladaci desku.

Poté si vSichni hraci vezmou opét do ruky své ctyfi

jizdenky a ze své soucasné pozice startuji do dalSiho kola.

Konec hry

Hra konci v okamzZiku, kdy je jedna z odkladacich desek
zcela zapInéna Zetony Gspéchu.

Detektivové vyhravaji, kdyz tfikrat polapili Mr. X.
Mr. X vyhrava, kdyz detektiviim dokazal devétkrat
Uspésné uniknout.

Odkladaci deska detektivii

Odkladaci deska Mr. X

Pravidla pro 4 hrace

Pokud hraji ctyfi hraci, dostane Mr. X jesté svého komplice:
Mr. X juniora. Oba se pokouseji zplisobem popsanym vyse
oklamat detektivy na svém atéku.

Mr. X a Mr. X junior hraji s modrou a cernou figurkou
a kazdy z nich dostane svou sadu jizdenek a svdj kSilt.
Odkladaci deska je spolecna pro oba hrace.

Na zacatku kola se Mr. X se svym komplicem potajmu
dohodnou, kam budou tdhnout. | v tomto pfipadé je
dovoleno zvolit si policka, ktera jsou uz obsazena, protoze
se pozice vyhodnocuji az na konci kola.

Také pri ctyrech hracich je k dispozici pouze jeden Zeton
uspéchu na jedno kolo:

« kdyz jeden nebo oba zlosynové byli polapeni, nebo

« kdyz Mr. X se svym komplicem dokazali uniknout.

Také v tomto pfipadé konci hra v okamziku, kdy je jedna
z odkladacich desek zaplnéna Zetony Uspéchu.

Chcete si pfi dalsi hie vyménit role?
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